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ИгроРапогаго: 


Midtown Madness 3 


Все сомнения насчет выхо- | 
да «Midtown Madness 3» на | 
компьютере развеял главный | 
дизайнер Digital Illusions — | 
Андрис Роман. Так что поклон- | 
ники сумасшедших гонок | 
в центре города (на сей раз | 


Нью-Йорка и Парижа) могут 
спокойно дожидаться второй 
половинь 2003 года. Именно 
в зто время ожидаєтся релиз 
зтой неодиозной игрушки. 

Причем стоит напомнить, 
что первоначально «ММЗ» раз- 
рабатьвалась исключительно 
для маздайной коробки, но, 
видать, все-таки у американ- 
ских издателей сердце не на- 
столько каменное, как мы 
предполагали. 


Hidden & Dangerous 2 

Продолжение одного из луч- 
ших тактических шутеров по- 
следнего десятилетия должно 
появиться в продаже где-то 
в 2003 году. Такая неопреде- 
ленность объясняется желани- 
ем разработчиков из Ши$юп 
перво-наперво выпустить вто- 
рую «Мафию», что, учитывая 


популярность этой игры в на- 
роде, вовсе и не удивительно. 


GTA: Vice City 

Радуйтесь, хулиганы, тунеяд- | 
цы и прочие сливки общества! 
«Vice City» быть на компе! Во 
всяком случае, слухи об этом 
безусловно ожидаемом собы- 
тии в Сети уже гуляют. Причем 
появиться на прилавках игра 
должна где-то в марте 2003 го- 
да, так что, если все вышеска- 
занное окажется правдой, 
то ждать осталось не так уж 
и долго. 3 


Если вы требовательный пользователь 
meaner, то ZyXEL OMNI 56К (V.90) для вас! 


новый ZyXEL- чипсет большой степени интеграции М4, ( 
Omni 56К Plus имеет AS-232 & USB интерфейс, 


a Omni 56K - RS-232 интерфейс, 
адаптирован к телефонным линиям Украины, 


кат соютає! 
UA.017,0015095-00 
ст 25.07.00 г 


обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 Kbps (V.34 bis) 
по обычным телефонным линиям и 56 Kbps (\.90) по цифровым; 


(особенности модемов для Украины смотрите 


на www.vectorkiev.coM) 


> система речевой почты поможет не пропустить ни одного 


важного звонка в ваше отсутствие; 


© полная совместимость с любым факсимильным 


оборудованием - 14400 бит/с (G3 Fax); 


знергонезависимая память (flash) для загрузки микропрограмм. 
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Y-Project 

Похоже, черная полоса 
в жизни и карьере талантли- 
вых разработчиков из Westka 
Interactive постепенно начина- 
ет светлеть. Те, кто читал про- 
шлый номер нашего журнала, 
наверное, обратили внимание 
Ha «Y-Project». Bce в этом футу- 
ристическом action должно 
быть на высшем уровне — 
и сюжет, и графика, и геймплей. 
Единственное «но»: из-за фи- 
нансовых проблем разработ- 


_чики не могли продолжать pa- 


боту над игрой. И из 44 чело- 
к в команде осталось всего 
но именно эти люди 

гли найти инвестора, кото- 
рый согласился оплатить две 
трети затрат на завершение 
проекта. Так что надеждам 
Юрия Гладкого, который спит 


| и видит, как бы поиграть 


в «У-Ргоіесі», скорее всего, 


| суждено сбыться. 


Любителям пощекотать себе 
нервишки посвящается: 

The Black Mirror 

Разрабатывается чешской 
студией Unknown Identity 
и представляет собой хоррор- 
квест с геймплеем в стиле 
«Syberia» и атмосферой готи- 
ческого ужаса. Сюжет обеща- 
ет быть захватывающим. 
а игра — большой и красивом. 
Главный герой будущей стра- 
шилки, Самюэль Гордон. от- 
правляется в старое англим- 


rp Panorama 


ское поместье, носящее Ha- 
звание Black Mirror. Именно 


там прошли лучшие годы его 


жизни. 

Но, естественно, никто там 
с распростертыми объятьями 
героя не ждет (скорее даже 
наоборот)... Короче говоря, 
сами все увидите, если дожде- 
тесь выхода игры, намеченно- 
го на весну 2003 года. 


Shade: 

Wrath of Angels 

Опять нас хотят напугать — 
и опять чехи. На этот раз Sem 
адвенчурой, главный герой ко- 
торой — ватиканский свяще=- 


ник — в одиночку сражаєтся 


CO всяком OSC TL. «nese 
глупость выбрфатьс» из недр 
земли А начиналось BCE со 
вполне безобидьюго. ка Rep 
вым ЕЗГТЯД sala — mpose 
сти расследование в одной из 
езропеиских деревушек. Раз- 
работчики из Black Element 
Software и Bohemia Interactive 
обещают выпустить игру в на- 
чале 2003 года. Так мы ими 
поверили ©. 


Газированный Том 
Такой гигант, как Ubi Soft 
Entertainment, просто не мог 
пройти мимо набирающего 
обороты рынка рекламы в 

_ компьютерных и видеоиграх. 
Благо, проекты, которые ком- 
пания готовит к выходу в буду- 
щем году, уже сейчас называ- 
ют хитами, так что недостатка 
в желающих разместить в них 
рекламу своих продуктов не 
‘наблюдается. 


на токийской фондовой бирже 
за одну простую акцию неког- 
да процветающей компании. 
Да и вообще, о чем тут гово- 
рить, если чистый доход Sega 
Corp. за текущий финансовый 
год составит всего 5 млрд. 
йен. Это вместо 18 миллиар- 
дов, которые японские игро- 
вые короли рассчитывали по- 
лучить! 

А подвела компанию линей- 
ка спортивных симуляторов, 
на которые возлагались наи- 


|| большие надежды. Даже лю- 


бимый всеми американскими 
подростками «NFL» не смог 
спасти ситуацию. 

б р 

Sony, Korn 
MW все-все-все 


от у Sony никаких финан- 


ако компания и не думает 
бляться — напротив, 
ет весьма жесткую 


a политику по 
мы И 


ижению своих игр. Так, 


ых проблем нет и в помине. 


лей и не пойдет по стопам | 


_ЭХОПЛАНЕТЫ 


Nintendo в 
На конец 2005 
чен выход новых 
тем от Nintendo. Ті 
компания опров 
предположения по 
будущей ее специ 


по европейски 


Кто бы там что ни говорил 
отив приставок нового поко- 
ления, но в Европе их одно- 
- значно любят. Иначе пришлось 


цузских аналитиков из компа- 
нии IDATE. По их мнению, евро- 


канского отделен 
выступая на бе 


ся терять м пози» 
ции на рынке игровых конс 


более чем четырехсот компа- 
ий по всему миру. 

Так что лет эдак через пять, 
‘глядишь, и Голливуду придется 
потесниться. 


Новость месяца! 

ae 1C выходит Ha игровой ры- 
. нок Украины. 

Дадим бой пиратам! 


рекламная компания гонки 
«ATV Offroad Fury 2» предусмат- 
ривает постоянное присутст- 
вие этой игры на экранах бур- 
жуйских телевизоров, а также 


Playboy». А для того чтобы 
окончательно добить аудито- 

‚ был подписан контракт с 
ьтернативными отцами из 
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лавки с заменой бат 
газетные лотки. Coc! 
точьтесь. Вы здесь, 
_ ставить хит-парад 


тить в себе черты «Diablo», - 
столь любимого народом, 
с оригинальностью «Arcanum» 


FEN 


_Tepubie игры. 


Футбол... Короче, такая попу- 


лярная игра, как «Fifa», сразу 
_ же заняла достойное место 
во всех игровых хит-парадах, 
‚и наш не исключение... 
3. Need for Speed: Hot Рогзийе 2. 
Конечно, эта версия гонок 
- далеко не идеальна, но все- 


Название: StarCraft: Ghost 


Разработчик: Blizzard 


Издатель: Vivendi Universal 
Жанр: тактический асбіоп 


о всех жанрах есть 

свои абсолютные шеде- 

вры. В жанре RPG — 

это «Baldur’s Gate». 

И все было тихо и спо- 

койно, пока одна шибко 
умная (или больно жадная) 
личность не решила портиро- 
вать этот шедевр на пристав- 
ки. Сказано — сделано. 
И знаете, что увидели игроки- 
приставочники? Тупую мясо- 
рубку — экшн, сильно смахи- 
вающий на «Rune», и совсем 
уж не ролевик... 

Да, прав был старший опер 
Гоблин (http://oper.ru) насчет 
того, что приставки вредно 
влияют на геймерские мозги. 
(Поправка: разработчиков это 
тоже касается...) 

А вот сему и подтвержде- 
ние. После выхода «Warcraft Ш» 
игровая общественность стала 
гадать на кофейной гуще: 

а что сейчас анонсирует 
Blizzard? Все знали, что компа- 
ния довольно интенсивно ра- 
ботает над MMORPG «World of 
Warcraft», но и кроме Hee есть 
много секретного, а еще — 
темная лошадка и кот в меш" 


Publishing 


baat 


Ke. Только кот зтот оказался 
не котом, а призраком, и ме- 
шок — ящиком Пандоры. 
Ну что ж, получайте, вот 
оно -- ваше чудо-юдо рьба- 
кит или «StarCraft: Ghost». 
Игра разрабатывается толь- 
ко для консолей. РС-версии не 
будет! Но это еще полбеды, ху- 
же другое: стала заметной не- 


хорошая тенденция — Blizzard, 


как студент-старшекурсник, 
ничего нового не придумыва- 
ет, только знай себе комбини- 
рует предыдущие свои творе- 
ния. Вселенная StarCraft плюс 
движок OF «World. of Warcraft» — 
все это порезано, пожато, ycy- 
шено и закатан на ‘диски для 
Игрокубиков и пр чих Иксоя- 


за 


щиков. Почему консоли? Про- 
цесс разработки игр. ярі РС 
и консолей : 


Ну, это как делать торты для 


элиты, а потом вдруг начать 


L 


клепать батоны для голодных | 
пролетариев (я имел в виду 
хлебобулочные изделия, а не 
Батоны Протоссов ©). Возни 
на несколько порядков мень- 
ше, да и успех гарантирован... 
Почему? Открою страшную 
приставочную тайну: на консо- 
лях все игры делятся на хоро- 
шие и очень хорошие. Такого 
понятия, как «отстой», там нет. 

Ну, как бы там ни было, по- 
ругались и хватит. Пора это чу- 
до-юдо описывать. 

Итак, Blizzard решила рас- 
сказать новую историю из эпо- 
хальной саги StarCraft’a лю- 
дям, никогда о ней не слышав- 
шим (и которым все это, по 
большому счету, фиолетово). 


нятное дело, что м: 
супер: графику, звук, геймплей 
Последний, кстати, был вооб- - 
ще назван революционньм. 

Игроку предстоит побывать — 
в шкуре призрака по имени 
Nova, 20 лет обучавшегося _ 
псионике и ведению боевых _ 
действий. Nova будет носить 
стильный суперприкид — 
тюмчик, увеличивающий си) 
подвижность и скорость. 
сонаж будет также иметь 
можность использовать ! с 
Ghost oscxne "примочки! 
Lockdown и невидимост 

Игрок прогуляется по знако- 
мым до боли ландшафтам 


в полном 3D, поучаствуєт 
в различного рода баталиях -- 


__ отмелких потасовок за како 


“TO отдельный объект до воен- 
_ ных действий и. 
масштаба. 


Е ванных а 


ван 


_кав ‚ Ультралиске или п 
на денег е?). 


в" 
ыы 


Как для приставок. г 
весьма неплоха, а івнутренн 
дизайн баз Землян п олності 

соответствует роли м из. 
craft». Эх, еще бы го, 
ты — и как чудно 

релось на экране 


Попытка покушения на лавры 
уже поднадоевшей, но все 
еще горячо любимой Лариски 
‘с треском провалилась. 

_ Пехота и Огнеметчики Зем-. 


Тидралисков 
ю из снайпер- 
“alesis 


называется “Starcraft: Ghost», . 


; | лубить (ско- 
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Название: Корсары 2 2 (Sea Dogs =) 


Разработчик: Акелла yn 
Издатель: 1С 


mor i. & 


Жанр: RPG/action зо 
Дата выхода: весна 2003 rapa rae 5 Г 
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читывая огромный ин- | нии, подвластные им, представ- 

терес наших игроков ко | ляют собой тщательно охраня- 

второй части игры | емые портовые города с раз- | 
«Корсары», лишний раз витой инфраструктурой и ожив- | 
останавливаться на ро- | ленной торговлей. Население 
мантике морских при- такое же, как в и любом дру- 
ключений, думаю, будет не- гом портовом городе тех вре- 
уместно. Стивенсона в детстве | мен. Матрось и горожане, со- 
читали все - так что позволь- | лиднье 


ы и пронырливые 


те освободившееся место | контраба: дисты — в процесс 
отвести под перечисление | игры вы можете общаться 
интересн остей и вкусностей. с любым из ни» 
ожидающих нас в новом про- | Причеми rpok начинающий 4 | знаете. 
е от«Акеллы». _ - кстати, свою карьеру в роли Единственное, о 
ee и 3D Action — вот жан- капитана небольшого судна) ic 
ры, Ha стыке которых лежат | сам может определить свой 
Корсары 2. Действие будет | жизненный путь и направле- | ные 
разворачиваться в ХМІЇ веке — | ние карьерного роста. Стать ‹ 
во времена расцвета пират- на кровавую, но романтичес- 


ства, захлестнувшего весь | кую (и довольно прибыльную 
Карибский бассейн. Юг Антиль- | стезю пиратства или же про- ри ‘ 
ских островов разделен меж- | биться в капитаны в составе з персона- “a 3 1 ан = 
ду пятью державами: По отуга- | флота одной из стран — это три і = г 2 ое = a 
тией, Испанией, Голландией, | будет зависеть только от ва- бу yaer® ов: 
Британией и Францией. Коло- | ших принципов. 

Reo, 


‘начиная от полного штиля | 
и заканчивая тропическим 
торнадо. А как выглядит ноч- 


Упомянуть 


умвчованно 3) пе 


Е вой З ти, ‘темы 
(а их на этот раз около двадца- 


ти пяти)-в зависимости OT ситуа-_ 


— скелетной анимации; : 
_ совмещение двух игровых _ 


режимов — плавания и пе- 


_ ремещения по суше; 


возможность захвата коло- | 
ний с последующим их раз- 


_ граблением. А при желании 


можно передать колонию 
какой-нибудь европейской 
державе. Поистине ко 


система случайно разраба- 

TRIBQE MBI KBeCTOB. То есть 

те даже по прохождении 
игры кучать не придется; 


- Рукопашные сражения. При- 


чем не только один на один, 
‘но и с участием порядочного 
количества врагов. Напри- 


_ ся хоть что-то вспомнить, HO 


тдаленное (или не 
очень) будущее. Мрач- 
ный, но в то же время 
аляповатый, монас- 
тырь. Два монаха в тем- 
но-красных рясах бесе- 

дуют о всяких напастях — 

о Предсказании, Спасителе 

и прочем благочестивом Mpa- 

кобесии. 

«Стоп! А где же квакер?!» — 


негодующе воскликнут самые | 


нетерпеливые читатели. Спо- 
койно, щас он появится. 

. Одна из комнат того же 
монастыря. На устланном се- 
ном полу лежит тощий длинно-. 
волосый субъект в джинсах и _ 
куртке. В воздухе витает до бо- 
ли знакомый запах перегара 
©. Раздается стон, и субъект. 


_ на полу начинает шевелиться. 


и через некоторое время под- 
нимается на ноги. Становится 
видно изможденное бледное 
лицо с горящими глазами. 

Квакера (а это именно он) су- 
шит, и, вдобавок, все тело по- 
чему-то болит. Бедняга пытает- 


690, 128 M6, 32 (64) Video 


терпит сокрушительное фиас- 


ко. Тут квакера пробивает на | 


измену, и он решает «сделать 
ноги». Но в дверях сталкиваєт- 
ся с одним из уже знакомых. 


читателю монахов. 


Из разговора становится из- 


-вестно, что парня зовут Майк- 
лом и что он — Тот-Кого-Давно- 
Уже-Ждали. Он типа Спаситель 


человечества от Властелина 
Тьмы, и только он может вла- 


| деть Мечом Света -- и все та- 


кое. Квакер не врубаєтся. 
Монахи (теперь уже оба) про- 
должают грузить... Наконец 
Майкл сдается. Ему вручают 
вышеупомянутый Меч Света 


м, быстренько промямлив на- 
путствие, вежливо указывают 
| на дверь, ненавязчиво наме- 


| кая, что, че 


сет мир, тем 


ичего, хотя 
и зто и светящее 


той прост- 
у ee KOHTH- 


щим об зом 
и бедному кванору пр 


После трансплантации души 
(или чего там еще) в новое те- 
‚ло Майкл опять оказывается 

а грешной земле. В новом те- 
ле ему сухо и комфортно, его 
| не сушит и нигде ничего 
не болит. Кве зкер ‘аконец о 


врубается, как сильно он влип, 


‚ атакже осознает, что поезд. 

ушел, ‚а тормоза остались ©. 

Как ни крути, а спасать мир | 
а Tom ы ~~ Taku 


лв недовольные. возгласы 
ом, что по закону к каждой _ 


 Иетории, nace этой, не | 


кость, они существуют 


_ и начинается в игре Archangel 
-откомпании Metropolis Soft- 


роя до перевоплощения мож- | 


но слегка поиронизировать, | 
то все остальное сделано на 
очень высоком уровне, и при- 
дираться просто не кчему. | 
_Сюрреалистические пейза- 


жи, монстры, оружие и доспе- | 


хи выглядят очень стильно 
и прекрасно воссоздают — 
‘предапокалиптическую 
атмосферу игры. | 

Да, монстры в «Archangel» — 


это что-то... Бесплотные духи, 


демоны всех мастей и расцве- 


ток, ожившие мертвецы — все 
они послужат неплохими. иллю- 


‘страциями к произведе 


Лафкрафта о Великих Д 
_ Первый эпизод игры выпол- 
нен в чисто фантезийном сти- 
ле, потом | действие переносит- 
‘ся в футуристический Берлин, 
а затем в Город Зла, где и прои- 
зойдет последняя битва. 
Графика в игре очень хоро- 
ша, но обладатели компьюте- 
ров со 128 Мб памяти и народ- 
ных видеокарт типа GeForce II 


ae 


признал в Майкле квакера. 
Дело в том, что очередной 
спаситель человечества бега- _ 
ет взад-вперед, как и все про- | 
стые смертные, а вот вправо- 
влево по-людски уже не пол 
чается. Как и любой норм 

ный квакер, Майкл стрейфит- 
ся ©. Выглядит весьма забав: 
но... Но зато хороший стрейф. 


і во многих ситуациях. 


и хотя «Archangel» немного . 


| смахивает на «Soul Reaver» 


P.S: м тех 


>KOEM-C.. 
Pe 


Название: Shadowbane 
Разработчик: Wolfoack 
Издатель: Ubi Soft 
Жанр: MMORPG 

Дата выхода: 4 февраля 20081 Р 
Системные требования: еще не опр 


“Coma Невероятных | 
> ГИЛЬДИЙ | и 


юди постоянно должны || з 
‘чем-нибудь: заниматься | 
вместе — на то ведь он | | 
‚и труд, чтобы коллек- 
тивным быть. Как бать- 
ка бить — так всем 
вместе надо; как в танк лезть — | 
так втроем, да еще и с соба- | 
| 
вы 
| 


кой. И если уж по пустыне со- 
рок лет бродить, так, опять же, 
надо топпою огромной со- 

_ браться. Да и вообще, так уж 
как-то повелось, что человек ем к уменьшению численности 
разумный должен свой разум | бамбуковых медведей. Вот 
толпе показывать — а то за- только раньше в этих вирту- 
чем он ему вообще нужен? альных мирах люди держались 

Так вот о толпе. Ведь в том все больше поодиночке, пред- 
и вся прелесть игр, что они для | почитая самостоятельно бога- | этом, если 
широких масс предназначают- | теть или беднеть, сражаться | | ночную жи | 
ся. Есть игры однопользова- и побеждать, или заниматься | просту «непол 
тельские. Hy, тут все понятно: другими делами. Понятное де- | отсутствия д. 
игрок сам себе голова, руки ло, что и тогда можно было | ным артефакта 
и ноги — и богему разработ- | объединиться, но это выноси- | Так что целесооб 

| 


их кулинарными пристрастия- ыы = 


мии неодинаковым отношени- | 


| 
| 
| 
| 


диться к тусовкам. Вообще-то 
резвиться и прожигать вирту- 
альную жизнь надо будет 


изберете оди- 
то станете по- 


чик. А есть еще игры много- - лось чисто на собственное соединения в игре 

пользовательские, и это уже усмотрение. А теперь появи- ли очень даже Hane: 

совсем другая история... ` лась Shadowbane, расширив- | А теперь о том, что ка 
Так вот, онлайновые игры | | шая привычные рамки | 


давно вошли в мир игр как He- | MMORPG. Точнее, игра эта еще Личных «любителей» — или по-_ 
что, ‘объединяющее разные не вышла в Сеть, но расска- просту Гильдий. Понятное де 


ТЕТЕ 


когда админ в клубе забывает | можнь в принципе, так как это 
взять с вас плату за пять ча- | города-убежища, которые, прав- 
| сов, проведенных в интернете, | да, развиваться (на манер 

а о военных действиях в игре). | свободных городов) не могут. _ 
На военном поприще «<Shadow- | Вообще, что касается пер- 
bane» решила показать, как спектив нашего отечественно- 


в своих виртуальных героях, bane», TO они, к сожалению, 
могут сцепляться ‘смертель- очень смутные. Видите, какие 
‚скриншоты в игре? Графика 
Яркая. живая, — сразными со- 
‘временными видеоэффектами 
|и явно вьідвигающая высокие 
| системные требования..." 
® Даладно бы еще одни толь- 
ко требования - — наш народ 
— eon справиться еще может. 


є a 


терньй оперний 


| вот представьте себе, какая 
‚связь должна быть, чтобы 
инет поддерживал. всю эту 
прелесть. Представили? Огор- 
| чились? Но все это не так уж 
и трагично — все равно, будет 
и на нашей ‚улице ‘праздник, _ 
| имы еще покажем буржуи- 
“нам, Ha. что способны крепкие 
славянские парни при хоро- 
шем доступе в интернет. 
То ли еще будет... 
ь Юрий Гладкий. 
© Гильдия «Шпиль!» 
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| тысячи игроков, воплощенных | грока пошпилить ‚ «вадом- 


Название: SPLINTER CELL 
Разработчик: Ubi Soft 


Издатель: Ubi So 


Жизнь без вопросов и сто 
тов. Жизнь с обратной стор 
ны медали; жизнь, в ко 
ТЫ — всё и ничего. Nyc Я 
без которой может (н как-то 
не так) существовать оставша- 
яся часть канів і знать 
не знающая и думать не дума- 
ющая о том, что ест или чем 
живет, например, сосед по 
материку... 


..Фишер подошел к кабине- 
ту начальника. Как всегда, ко- 
ридор перед дверью наполня- 
ла гробовая тишина. Сотни = 
раз Сэм входил в эту комнату, 


но все равно каждый раз, вхо- 


дя, испытывал легкий «щеня- 
чий восторг». : = 

Кайф длился недолго. «Моє 
жешь зайти»,-- донеслось 
из кабинета. 

«А теперь слушай внима- 
тельно,-- произнес начальник 
подразделения Национального 
Агентства Безопасности 
(NSA, кодовое имя — «Третий | 
_Эшелон» (Third Echelon)).— — 
_У нас проблемы. Двое наших 
вот уже несколько дней как 
не выходят на связь. Аналити- 
ческий отдел полагает, чт 


терес — даже если их души 


_ уже общаются со своими пра- 


_дедами. Билеты на вечерний. 
рейс Ай America в дипломате. 


раскрыли. Однако ребята все a 
еще представляют для нас ин-_ 


Да, и не забывай, куда ле- 
тишь. Это бывший Союз — 
точнее, Азербайджан. Там 
с нашим братом не особо це- | 
ремонятся. Все. Свободен». 
Сэм кивнул головой и нез 
метно растворился в полу 


ми ведомственными структу- 
рами (FBI, СБУ, ФСБ ит. п.). 
Оно ‚ действует тихо и аккурат- 
но. Просто засылает в сердце 
: врага ‚воего человека: Чело- 


держав в кровопролитную 

войну. Их возможности без- i 

граничны. й 
Сзм Фишер всегда проника- 

ет туда, куда опасно проникать 

ему и его коллегам. Так было 

всегда, и так будет продол- 


жаться -- до тех пор пока на 


планете не наступит мир. 


к верной гибели. И уже не 
важно, как они встретят. 


летнее перему = двух > 


кусочком свин 


в этом мире, 
тень, прошед 


у утверждение 
олжен мешать 


ами, встро- 
Их можно вго- 
а которыми на- 
кие отряды. 


могло... j 
В условиях, когда 
лок в любой момен 
быть согрет лазерн 
лом снайперской в 
_ должен сохранять 


крыше попросту не в! 
Точно так же, как не в! 
двое с автоматами, стоящ 
у входа в бункер. И это зако 
как для тебя, Tak и для все тех 
же охранников. Но если в тв 
ем камуфляже вдруг сели ба- | 
тарейки, то забудь фразу «жен- | 
щин и детей не убивать». Про- 
СТО ВСПОМНИ, ЧТО «В ЖИВЫХ OC- 
танется только один». И это то- 
же закон. Но только для тебя, 

г ане для них. И кто сказал, что 
_ агент, действующий в самом 
центре террора, должен со- 
блюдать условия Женевской 


человека, Ct 
только уже 
| зом) двух о 


ляющий про 
чатки пальц 
на пульте коді 
стоит забыва 
| микрофоне, к 


: конвенции? можность просл 
aie воры людей, 
_ Потребители в другой комнаї 


_и разработчики 


é _ Так вот, мои дорогие читате- 
AM, BCE, что вы прочли выше, 
это, так сказать, полупрелю- 
дия к тому, что ожидает вас 

в самой игре. И я не шучу. 


| здании. Приба 

специальную, ві 
в гибкое оптов 
способную про 


| 
| 
| 


' Но что делать, если дверь 


| 
| закрыта, а обладатель ключа 
| покоится где-нибудь на дне 
| озера или в глубинах забро- 
шенной шахты? Не беда — 

| в арсенале всегда найдется 
| отмьічка, позволяющая за счи- 
танные секунды до появления 
очередного патруля раство- 
риться в темноте комнаты, ко- 
торая всего миг назад была 
надежно заперта. 

Конечно, все хорошо, когда 
в твоем арсенале столько все- 
| возможных фенечек и прибам- 
басов, но ведь куда безопас- 
| ней чувствуешь себя хоть 


з | с каким-никаким, HO все же 


| огнестрельным оружием. Обра- 
| дую вас -- такового аж три де- 
сятка. Ну что, удивлены? Нет?! 
Тогда как вам новость о том, 
что ваш любимец, стреляющий 
| маленькими свинцовыми пуль- 
| ками, мало того что сам по се- 
| бе весьма многоцелевой 

| (© пулях с газом и видеокаме- 
рами вы помните), так еще 

| и пуль в магазине имеет не 

| как обычно; а по сотне. Вдоба- 
вок предусматривает возмож- 
| ность вести стрельбу не толь- 
ко одиночными, но и очере- 

| дью — и издавать при этом 

| минимум шума. Для любите- 

| лей же дальнего боя — снай- 

| перская винтовка, предусмат- 
| ривающая синхронизацию 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


с сердцебиением и дыханием 
стрелка. 

Кстати, надеюсь, вы понима- 
ете — глупо надеяться, что 
весь арсенал вам вывалят на 
первом же уровне, 

Интерактивность — супер! 
И, пожалуй, не я один об этом 
знаю. Крушим, ломаем всё, 
что только можно сломать, 
разбить, взорвать или сжечь. 
Просто СУПЕР! И вы опять 
спрашиваете, в чем же тут су- 
пер?! Отвечаю. Представьте 
себе следующую ситуацию. 
Дверь, в которую нужно про- 
никнуть, находится в другом 
конце коридора. В этом же ко- 
ридоре находиться и комната 
охраны, где, как и положено, 
сидят охранники со своим на- 
чальством. Так вот, дожидаем- 
ся, когда это самое начальст- 
во выйдет покурить или спра- 
вить нужду, после чего захва- 
тываем его и следуем мимо 
комнаты охраны, используя 
врага в качестве щита, По- 
верьте — никто и не рыпнется, 
ведь жизнь шефа висит на во- 


| лоске. Тут главное — не пере- 
путать начальника с подчи- 
 ненным. Иначе вас грохнут, 

| даже не задумываясь над тем, 


останется заложник в живых 


или нет, Вот такая она, интер- 


активность. 
Sova 


Издатель: \ 
Жанр: FPSSPS 


Системные требования: > 


ОЦЕНКА: 

Графика: 

Геймплей: 
Управление: 1 
Звук: 


2002 году разработчи- 

ки частенько баловали 

геймеров новыми игра- 

ми в жанре ЕР$ — чего 

стоит хотя бы выход 

«Л 2003» или альфы 
«ВооМ Ill». А имея на винчесте- 
ре пару-тройку бесспорных 
хитов, очень трудно удержать- 
ся OT поиска разного рода ба- 

_ гов, глюков и прочих радостей 

и прелестей. не дающих спо- 
койно играть, в играх, которые 
до уровня «бесспорных хитов» 
не дотягивают. 

Сегодня крупно не повезло 
игре под названием Iron Storm 
от компании 4X Studio. Снача- 
ла у меня и в мыслях не было 
искать пятна на солнце. Если 
бы не один Факт. Дело в том, 
что в игре большинство две- 
рей открьваєтся в обе сторо- 
ны. хотя, по идее, должны бы 
только в одну. Но это так — 

к слову. Дальше — хуже. Возь- 
мем, к примеру, графическое 
оформление. В игре от 4X 
Studie был использован собст- 
венный движок (под названи- 
ем Phoenix 3D) — так вот, ему 
до «Unreal или «Quake Ш» еще 
далеко. Графика простовата. 

А местами однообразна до бе- 
зобразия — иктому же требу- 
ет намного больше системных 
ресурсов, чем это необходимо 
для такого уровня, и почему-то 
смахивает на «Red Faction». 

Спешу огорчить вас еще од- 
ним фактом: словосочетание 
«потрясающая интерактив- 
ность» — точно совсем из 
другой сказки. Правда, не все 
так плохо: все-таки графика 
не вызывает отрицательных 
эмоций (по крайней мере, 

в большом количестве}, а до- 


вольно недурственное звуко- 
вое сопровождение вкупе 

с довольно XMM... качествен- 
ной русской речью заставляет 
пройти еще один уровень. пе- 


| ред тем как... 


В «гоп Storm» вы довольно 
быстро научитесь определять 
местонахождение вражеского 
снайпера на слух — благодаря 
Dolby Surround, который игра 
очень хорошо поддерживает. 
это не составит труда. Так что 
в графе «техническая часть» 
можно смело ставить плює 
с минусом ©. 

Идем дальше. По техничес- 
ким причинам А! игры полне- 
стью скриптовый. А это тоже 
не есть хорошо, так как эти са- 
мые скоипты имеют неприят- 
ное свойство подглючивать 
{особенно во второй половине 
игры). В результате имеем за- 


| крытые двери, через которые 
| невозможно пройти, отсутст- 


и так далее в том же духе. Кро- | 


вие необходимых предметов 


ме того, главный герой вполне 


| может загнуться от одного точ- 
него вражеского выстрела 


в голову, шею, грудь или дру- 
гую эрогенную зону © — вто 


время как для отправки про- 
- тивника к праотцам надобно 
| истратить пол-обоймы. 


И на закуску — еще пара 


’ приколов о «типа реализме». 


«гоп Storm» — игра военная, 


it 


там людей убивают. Поэтому 
по окрестностях разбросаны 
_ всякого рода мертвые тела. 
| А из них торчат типа кости, ко- 
торые выглядят как... да никак 
| они не выглядят. А еще можно 
| встретить в игре ручки-ножки, 
 унесенные ударной волной да- 
NEKO OT их законных владель- 
ues. Смотреть противно... уж 
лучше бы куриные окорочка 
| разбросали, так нет же — Грин- 
писа боятся. Так что с хвале- 
‚ ным реализмом у разработчи- 
| ков из 4X Studio не сложилось. 
| Идем дальше. За каким-то 
` интересом в игру был добав- 
лен Stealth&sneak-snemenr. 
Разумеется, добавлен криво 
и похабно (5 основном из-за 
вышеупомянутых скриптов}. 


То есть либо поступаем так, 
как того хотят создатели игры, 
либо дальнейшее продвиже- 
ние вообще прекращается. 
Прямо как в адвенчурах. 

Ну атеперь пришла пора вы- 
сказать самое главное «Фуу». 
Поговорим о сюжете. Дейст- 

- вия разворачиваются в 60-е 
годы двадцатого века. Первая 
мировая война в самом разга- 
ре. Да-да, все верно — это не 
опечатка. просто создатели 
игры использовали такой рас- 
пространенный в научной фан- 
тастике прием, как альтерна- 
тивная история {не путать 

с альтернативной музыкой 8). 
Итак, война продолжается уже 
полвека, причем на линии фрон- 
та весьма жарко. По одну ее 
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сторону — русско-монгольские 
захватчики, а на другой — 
‘англо-немецкие агрессоры. 
Всё для армии, авиации 

и флота — везде царит всеоб- 
щая мобилизация. 

А ведь это чистой воды сказ- 
ки для сопливых ламеров. 
Посмотрим на карту двадцати- 
тридцатилетней давности. _ 
Взглянем на СССР (та же Рос- 
сийская империя) и Монголию, 
оценим природные и челове- 
ческие их ресурсы. Теперь пе- 
ренесем свой взгляд на Евро- 

` пу — как вам размеры Брита- 

_ниии Германии? Да и с дарами 
матушки-природы тут напря- 
женка. Конечно — Британия _ 
тоже была когда-то империей, 


 бует бензина и сала, угля и же- 

леза, гробов и каучука, стали, 
‘дерева, спирта, гвоздей, 

_асамое главное — свежего 
пушечного мяса. Все ресурсы 
враждующих сторон при всем 
при этом исчерпались бы дав- 
ным-давно. Ну и так далее... 
Это я так, для показательности 
примера, чтобы «Quake» 2&3 
и «Half-Life» не зря хвалили за 
продуманность завязки и кон- 
цепции игровой вселенной. 

Так, все — офтопик закон- 

чен. Сам же игровой процесс, 
несмотря на мою критику 
и свои глюки, все-таки неплох. 
Управление в игре стандарт- 
ное. А если кому предложен- 


„ная раскладка клавиш не по 


душе — ее можно и поменять. 

Управлять придется лейте- 
нантом англо-немецкой армии 
Джеймсом Андерсоном (внеш- 
ность которого далеко не из 
приятных, вследствие чего вид 
от первого лица намного пред- 
почтительней ©). Мистер Ан- 
дерсон в детстве, наверное, 
не очень-то любил овсянку — 
BOT и вырос чахлым и немощ- 
ным. И теперь этот распослед- 
ний герой боевика может тас- 
кать на себе только четыре ви- 
да оружия (в отличие, скажем, 
от сержанта Хавока из «С&С: 
Renegade» или от Гордона Фри- 
мена). Причем все оружие 
«честно» отображается на бра- 
вом лейтенанте при включе- 
нии вида «от третьего лица». 
Что ж, довольно неплохо. В ар- 
сенале — стандартный набор 
из кулака, кортика, пистолета 
с глушителем, шотгана, авто- 
мата, тяжелого пулемета, гра- 
натомета/миномета и гранат. 

Отдельным пунктом програм- 
мы стбит рассмотреть такой 
рульный девайс, как Dragunov 
Snaiperskaya — ибо это дейст- 
вительно чудо с оптическим 
прицелом. Во-первых, враже- 
ские солдаты очень хорошо 
умирают даже после выстрела 
в ногу ©, а во-вторых, после 
выстрела не всегда расходуют- 
ся патроны! 

Из прочих интересностей 
можно отметить гранаты с ка- 
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JOPLAY DOR INOT ТО PLAY 


ким-то зеленым газком, нюхнув 
которого, главный герой начина- 
ет вилять из стороны в сторону. 

Уровни проходятся по прин- 
ципу kill ‘em all, хотя наблюда- 
ется и довольно значительный 
крен в сторону снайперских 
дуэлей. А присутствие выше- 
упомянутого stealth-anemeuta 
иногда начисто отбивает жела- 
ние играть дальше. 

Кое-где Андерсону будут по- 
могать союзники, но это толь- 
ко для годится — по причине 
своей очень скорой, совер- 


шенно бессмысленной и весь- 
ма трагической кончины на по- 
ле боя. Так что Джеймс Андер- 
сон всегда работает один. На- 
последок дам стандартный со- 
вет: сохраняйтесь почаще. 


Да, это He «DOOM ПЬ ине 
«Unreal 2», конечно, но все же 
для любителей снайперских 
разборок «топ Storm» сойдет 
за весьма неплохую и доволь- 
но увлекательную игруху. 

Бравый солдат The Lich 
и Лещук Алексей 


Про 


в подарунок: 


факс-модем та 
безлімітний доступ 
до мережі інтернет 
протягом місяця 


_ТО PLAY OR NOT ТО PLAY 


предусмотрена 
выбора позици 
| противника ит. д. 
настройке также 


тинных летчиков, 
бителей аркад. А вот 
| ками графики негуст 
как всегда, порадовал 
видеобустройства (это. 
да у нас много видеок 
3 компьютере ©). С управле- 
ем стоит повозиться — 

райней мере, заучить рас- 
ку клавиатуры. Тем более 

начение команд наши 


и приятные моменты, 
: в подменю Данные 


ть свое фото 
лотов! Однако 


юлучился лейте- 
ий ©. 


кроме вышеперечисленной 

информации, увидеть взлет- 
ную массу нашего самолета 
с учетом взятого топлива 


(в процентах) и подвешенного 


на пилоны вооружения — 
оно выбирается из списка. 
Вот мы и подошли к главно- 
му в этой истории — к выпол- 
ению своего долга аса-истре- 
 бителя в Кампании. Здесь нам 


причем схема ее создания 
аналогична схеме создания 
миссий. Тут подсуетился отече- 


‚ ственный локализатор — при- 


чем, как выяснилось, офици- 
альный, то есть «лицензион- 
ный». 

Задания в миссиях вес 
разнообразны — от штурм 
наземных целей до одиночны 
разведывательных операций. 


ыбрать кампа- 
ную на основе 
их фактов. Однако 
предостеречь — 
лнения первой 
мпании вам не поз- 
жду прочим, наши 
аторы) выйти из де- 
га — то есть из разб, 
тов, который возни! 
ле окончания мисси 
че игра просто «висне 
ти из игры я смогли 
с помощью заветного сочетани: 
<Alt>+<Tab> и последующей 


нут такие же посл 
А посему придет 


TO PLAY OR МОТ TO PLAY 


игры и к ее достоверности. | 
Ито и другое имеет как досто- 
инства, так и недостатки. Нач- | 
нем с плюсов. Самолеты смо- — 
ран четко во всех от- 


Стать мархистом — - значит! 
и рук 
и 
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первый раз услышал в’ 
фильме «Свадьба в Ма- 


Behera a oe - 


рхия» — это нечто вро- 

ивоположности право- ІК; 5 
порядку, и отложил сие в nase || aK, у нас есть н з жизнь, а які 
ти. Помню еще, как где-то ви- | я | анархия). ен и 
дел «Книгу анархиста», повест- |1 кто | Махно и не хватает. == |, 
вующую, среди прочего, о том, | воздух — | | Спервыхже шагов чи 
как на ‚дому гранату сварга- | |в надежде ' что люди не все по- ‘нимаешь, что она явно не ‚ рас- 
НИТЬ, из чего. самые лучшие _ - гибли от вируса и, по крайней | _| считана. ‚на пролом. Ap’ 
пистолеты получаются, как ко- мере, остались «человечны- ae рядов ‹ оппонентов под крики 
ноплю выращивать... — | ми». В составе группы — пяте- |и размахивание шашкой (или | 
ио других весьма необычных ро русских (жаль, не показали, | даже РПГ- 7). Так, первый же 


хан of _ 
bia и иво. _ 


pues ee 


_ине очень законных штуках. _ | как они там время прожигали | радиоактивный медведь, | | можно подорвать, — пусть там. 
Ия понял, что эти ребята явно | ©), немеци американец. = встретившийся на пути, при начнется пик этой самой анар- 
«весело» живу! | _ | Короче, вылазите вы этой ко- | неправильном подходе запро- | хии... Ауж потом постепенно | 

И вот недавно под. горячую = _мандой на поверхность и по- сто может отправить кого-то перебивайте растерянных лу- 
руку мне попадается игра == | степенно начинаете осозна- из ваших ребят в места, из ко- | поглазых стражей. Да и вооб- | 
Soldiers of Anarchy. _ | вать, что в мире правит закон | торых возвращаются лишь с ще, с противниками можно са- 


_ Вкратце сюжетец. Земная | Большой пушки, власть дер- помощью Load’a. Или же, при- мые разные штуки вытворять — == 
профессура в очередной раз жат банды, а самый популяр- | няв просьбу какого-то чувака | например, можно (предвари- : 
(и опять с благой. целью) раз- | ный ‘бизнес — работорговля. i о зачистке его селения от ме- тельно серьезно разозлив) BbI- 
‘работала вирус 5005, который | А вот в орядок так жо во _стной банды, весело прыгаем | тянуть этих отморозков на 


зони 


делают | Mi 


_ о всем ла- в. 


делают _ i “eee 


о 
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1 Только побо 


Bey й попал в место, где собрались | 
з персонажи, соревнующиеся | 
_ втом, у кого самый фиговый | 
_ слух, самое слабое зрение 
и самое полное отсутствие на- 
блюдательности (типа того, 

что происходит на одном из ком- 

пьютерных форумов, где очень 

любят журнал «ШПИЛЬ» ©). 

Иногда просто удивляет 

дебилизм этих существ, у кото- 

рых реакция на лежащего ря- 
дом мертвого товарища или на 
бомбежку лагеря из-за забора 
такая же спокойно-умиротво- 
ренная, как, например, у меня 
на крики соседей, вот уже не- 
делю как проведших сетку 


| кучи валяющегося без дела. 


вить в командировку в небы- 
тие. Например, домики очень 
эффектно прессуются с помо- 
щью БТР, строения феерично 
разлетаются, если их напич- 
кать взрывчаткой, машины 
технично откидывают копы- 
та, если бомбануть парочкой 
гранат (кстати, у противников 
мозги для аналогичных дейст- 
вий явно не приспособлены) 
ит. д. 


о la и вообще, картинка про- 


Tg > иде- | прыгает р. — 

нная свобода || тачкуи мчит за — Mo- | си, коуч ae | 
ока, ебь | тически ввосьмером, так как 

Рае. _— одновременное участие десят- 

б і | всегда любил игры, в ково ка вояк, 
рых можно чёто ломать, кру: | _| но, к примеру, в БТР больше | 

| | шить, давить, WE B SoA 3 зтутему | _ восьми человек просто не вле- 

| хорошо развили. Так, здесь | зает (это ж вам не «Запоро- | 


исходящего только радует 


_ | чем, иногда просто хочется бе- | глаз: хорошо проработаны не 
откупо- 1 только окружениє м нрборудо- 


хоть и предусмотрено, 


_| жец» безразмерный). Не будут 


хлама, всякие полезные (и не | же остальные пешкодралом б 
очень) штуки, которые по пер- | о 
вому желанию можно отпра- | 


добираться. | — 


Что касаєтся ‘конкретно на- 

| бора участников ниспровер- 

| жения анархии, то они отлича- 
| ются, во-первых, нашивками 
на погонах, каковые выдаются 
| за успешно выполненные за- 
дания. Во-вторых, у парней 

| есть специализация, которую 
желательно учитывать: обра- 
щение с легким и тяжелым 
оружием, взрывчаткой, а так- 
же снайперские, шпионские 

и докторские показатели. 


Ребята в игре явно не скуча- 
ют — одного только транспор- 
та придется опробовать около 
двух десятков: это и танки 

с БТРами, и джипы (нашенский 
ГАЗ тоже имеется ©), и верто- 
‘| леты с самолетами и пр, и пр. 

| Оружия же здесь не то чтобы 
завались, но для выполнения 
миссий вполне достаточно. 


ee 


Кстати, раздобыть его MOMHO 


либо прощупав, аккуратнень- 


ко озираясь по сторонам, кар- и. 
маны убиенных недругов, либо || 
выменяв на какую-нибудь не- 8 
нужную вам байду. Да, именно ||| 
обмен — шило на мыло, пря- | |4/ 


| ники на вареники ит. д., ведь be ue 
ce 


ees 
деньги здесь HE признаются | 


в принципе, анархия все-таки... | 


Короче подытожить это 


можно благодарностью разра- | 


ботчикам за качественно 
слепленную стратегу. Тем же, 
кто любит «Commandos», 
«Ground Control» и тактические 
RTS в целом, скажем «Soldiers 
of Anarchy» дружно — нам это 
нужно! 


Поборник законности. 


и правопорядка 
Юрий Гладкий 
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ot Pursuit 2 ждали дав- 
но, говорили о нем 
много, писали еще 
больше — в том числе. 
имы. Чем же тогда вы- 
звано недовольство? 
Почему так много вопросов 
всплывает после выхода игры? 


нов категорически против то- 
го, чтобы их ненаглядные по- | пор, пока вы не сядете. за_ і 
лучали повреждения более руль (см. выше)... Если же | и еще nosso ть? Четьрех 
цепцией: от нуля до сотни за. ‘значительные, чем царапина | 4 реализьм для вас — ес камер, отвечающих за обозре- 
_ три секунды, не оте. Как же так? : ое важно з яти оисходящего на од 
master Meno ATE р х треках с однообр 
ми ландшафтами, явно недо- 
статочно. 
ВС ее девяностые, когда на МЕ$ Музыка на любителя. 
симсами и огромными прибы- | буквальным образом Модели машин выполнены 
| лями — нет? ОК, в таком слу- | молились. на должном уровне и, я бы 


что время на дворе уже 


не то. Геймера с каждым го- чае в следующий раз, когда Единственной отдушиной сказал, являются единствен- 
дом провести все сложнее люди станут покупать нор- для более или менее хардкор- | ным, что спасает дизайнеров 
и сложнее — он, геймер, под- мальные, а не фуфлыжные ных геймеров в «Hot Pursuit» | | игры полного провала. 


гонки, пусть разработчики пе- | образца 2002 года является 
няют на себя. режим Time Trial. Bou 
Продолжаю выражать недо- 
вольство. Физика игры удру- 
чает — мало того что машины 
не бьются, так еще и аварии 
никак не влияют на их ходо- 


ставу за версту чует. 
К чему все эти роскошные 
авто, если ни одно из них 
нельзя разбить вдребезги? 
Видите ли, компании-произво- 
дители этих самых Lamborgini, 
BMW, поршей и прочих мери- 


Деньги, полученные за вы- 
о р 


Заря 


и раньше, чем закончится 


ее == (Не ммаловато ли ana 


вые качества. Так мы до Toro игры, которая претендует про- Жаль, но приходится конста- 
дойдем, что в каком-нибудь должить славные традиции тировать, что мы не получили 
пятом квейке игроки друг _ серии?) того, чего хотели и на что наде- 
другу виртуальные цветочки. Что касается полицейских, ялись. Простим ЕА’шников 
дарить начнут. і то в их арсенале пополнение -- | и будем надеяться, что данная 
Зато количество всево: і бочки с огнем, которые копы | игра является лишь этапом на 


можных заездов и чемпион 
шипов вызывает неподде 
ную радость! Которая дли 


сбрасывают с вертолетов в са- | пути к чему-то более играбель- 
ному. Вот такие пироги. 


сли у EA получится пло- 
хой хоккей, это, навер- 
ное, станет новостью но- 
мер один в мире, и все 
информационные источ- 
ники только об этом 
и будут трубить. Вот уже кото- 
рый год разработчики из этой 
славной компании ударными 
темпами выдают нам шедевр 
за шедевром, не испытывая 
при этом ни капли жалости 
к конкурентам. Нам же, в свою 
очередь, снова напоминают, 
что сезон начался, а значит, 
пора расчехляться самим 
и расчехлять свои верные клюш- 
ки. Тем более что новое творе- 
ние еашников — по устояв- 
шейся уже традиции -- полу- 
ось на голову выше преды- 
цих, хотя поверить в это, бе- 
OB BHO, сложно. Тем He ме- 
озвольте не вдаваться 


а все остальнье 
останутся всеми остальньми. 


Так что ограничусь в. 


саги. В офлайновом | 
нельзя применять чи- 
терские карты, исчезла систе- 
ма набора бонусных очков, 
а также ряд тактических схем. 
Кроме того, если команда 
играет из рук вон плохо, а ре- 
шающий матч на носу, вы не 
сможете изменить тактико-тех- 
_ нические характеристики сво- 
их игроков в лучшую сторону 
(или игроков соперника — 
в худшую). Теперь все по спра- 


ведливости — кесарю кесаре- 
во, слесарю слесарево. 

Интересен и тот факт, что ме- 
ню «NHL 2003» совсем выпол- 
нено в виде интернет-страни- 
чек. Нельзя сказать, что нави- 
гация стала более удобной, 
но человек, как известно, спо- 
собен привыкнуть ко всему. 

В самой же игре заметно, 
что девелоперы уделили нема- 
ло времени возне с шайбой. 
Да-да, именно с этим малень- 
ким предметом, вокруг которо- 
го бушует столько страстей — 
и на поле, и за его пределами. 
Стараниями программистов 
черная бестия обрела потряса- 
ющую ‚физику. 'Рикошетя от 
бортиков и от коньков хоккеи- 
стов, шайба может менять тра- 


1000 256 мб, ЗВ асс. 


на что способен 


ный интеллект 


тов, так и партнеров по коман- 
де — возрос до невиданного 
доселе уровня. И если первые 
костьми ложатся, только бы не 
дать вам зажечь красный свет 
за их воротами, то вторые 
очень своевременно подклю- 
чаются к атакам, не забывая 
при этом о тыле. А какие ком- 
бинации получаются в коман- 
де, где каждый игрок четко 


знает свое мес 
при этом импро 
же просто загляд 


| прямая доро 


начинающих | 
м прочих Третья 
Значительно | 


бор всевозможні 

радующих глаз и а 

щих еще сильнее любить са- 

мую быструю в мире игру. По- 

явилась возможность обыг- 

рать вратаря во время выход 

один на один. Не тупо забить 

мощнейшим ударом, а именно 

элегантно обвести ловилу, по- 

ложить его на обе лопатки 

и легонько толкнуть шайбу 

в ворота. После чего несколь- 

ко раз посмотреть повторы 

и испытать чувство глубокого 

морального удовлетворения. 
Графика, как всегда, хор 

ша. Появилась новая анима 

ция игроков, арбитров, даже 


зрители и те время от времени _ ig 
пытаются выделиться из тол- | 


пы. Если очень постараться, 

можно даже стекло шайбо 

разбить. А как вам идея п 

ра с замедлением — на ман. 

Bullet Time в «Мах Раупе»? 

И всевозможных фишек та 

го рода в «NHL а хоть 

_ отбавляй. | 

Единственный минус о»: 

не удивила. Мы ждали ше, 


ра, мы его и получ 


так лежит сам, в ‘лесу 3-7 


ожидая, eee ie муж- | 


мя обои весь мир (и чем 
ближе к Ba IMHITOHY, тем быль 


РВ PLAY OR NOT ТО PLAY 


вы из какого-нибудь голливуд- 
‘ского триллера, где дают ука- 
зания судмедэксперту, а пер- 


тазия у авторов. ряд ли. 
била фонтаном — скорее, она 


е случаев эти орлы там 
- не появляются — профессия 


стекала, как струя известного 
«Писающего мальчика». В ре- 
зультате имеем кровавый фон 
и простенькие настройки, в то 
время как другие проекты по- 
добного типа пытаются разра- 
батывать запоминающиеся, 
оригинальные меню — возьмите 


| хотя бы «Operation Flashpoint»... 


мали), и поэтом 
дартный шутер РПГ -составляю- | 


‚ смерть еще не доказа- 


тельство того, что ты жил. 


К чему я это? А ктому, что 
разработчики «Снайпера» ре- 
шили стать оригинальными, 
сияющими и неповторимыми 
(по крайней мере, они так ду- _ 


щие. Получилось из этого сле- 


вели в стано. 


ность усовершенствования 
киллера. Я, в принципе, не 
очень удивился, когда увидел 
всего две группы способнос- 
тей — ведь не за РПГ же сел. 
Итак, у нас есть физкультур- 
ные умения (типа уровня жиз- 
ни, силы и выносливости), 
а также оружейные навыки. 
Вообще-то, такие умения и рань- 
ше использовались в FPS, раз- 
ве что они не выносились для 
улучшения. Возьмите, к приме- 
ру, выносливость — если вы 


‘решите добровольно сдать 


с, убегая от пуль (после 
ак в одной из миссий за- 


дующее. В процессе игры вь 
открываете для себя возмо 


Stella; Ooob! Don't play во опа. Anyway, I think I can help you get to поп Mario. 


- 


аркобарона), то, хош 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


» Иначе ваш супермен раньше 
‚_ или позже свалится с ног. И если 
+ не развивать в снайпере вы- 
-  нослИВОСтЬь, то, поверьте, через 
очень небольшое время его 
захочется лично пристрелить. 
Что касаемо оружейных на- 
выков, то по максимуму поба- 
ловаться всеми доступными 
«орудиями» (коих не так уж 
и мало) тоже не выйдет, так как, 
по мнению авторов, солдат 
должен быть мастером только 
в чем-то одном, от силы в двух. 
Вообще, то, что происходит 
в игре, достойно звания «про- 
рыв года» на фестивале зануд- 
ных мексиканских сериалов. 
Дело в том, что вам вручают 
мужика, который, мало того 
что сидит где-то в тюрьме, да 
еще и без дупля в голове. Па- 
мять у него отшибло — вотон 
и чешет затылок в надежде 
понять, к какому виду млеко- 
питающих относится... 
Постепенно вы выясняете, 
что герой ваш — известный 
снайпер, по кличке... Снайпер. 
Я в очередной раз удивился 
находчивости и остроумию 
разработчиков, и в то же 


Гы 
время возникла идея — апо- 
чему было тогда не назвать 


бандитов не «Дон Васил» (кста- | 


ти, странное имя для русского, 
правда?), а просто и по-муж- 
ски — «Бандит»? Короче, ока- 
зывается, этому снайперу вко- 
лоли какую-то дрянь и остави- _ 
ли здесь гнить — так как по- ж 
следний раз он выполнял. 
очень важное задание, свиде- 
телей которого оставаться не 
должно. Снайпер, значит, ра- 
зозлился, чего-то там у него 
перемкнуло, и решил он с тю- 
ряги подорвать... 

Итак, вь для начала свали- 
ваєте из тюрьмы, после чего 
беретесь за развитие подо- 
печного. С чем-то новым 
и необычным столкнуться 
не довелось — снова наркоба- 
роны, продажные копы, мафия 
ит. д. Честно говоря, на деле 
это оказалось не так уж 
и скучно, хотя отдельные 
моменты переносить было | 
просто невыносимо. ы = 

«О боже, дай мне сил, чтобы 
нормально отреагировать на 
графику в игре», — думаю, вы 
тоже повторите это, проинстал- 


Игр с графикой такого уровня 
сожгли еще на кострах инкви- 
3 Оказалось, ошибся... 


вать воду в «Снайпере» с во- 
примеру, B«NOLF 2» — 


уже не помогут. Задникам вни- 
мания уделялось ровно столь- 
ко, что 


я так, что складывается ощу- 
ение, будто вы находитесь 
среди шизофреников (и это 
еще не принимая во внимание 
того, как они в стены провали- 
ваются или как во время боя 
поворачиваются к вам спи- 
ной)... Кроме того, никакого 
движения или оживления жиз- 
ни. Максимум — это мухи воз- 


_ ле лампы в комнатах или ред- 
| кие птички, при виде которых 


невольно пускаешь слезу. 
Добавьте сюда еще и невзрач- 
ное звуковое оформление — 
и вы поймете, в каких услови- 
ях приходится работать... 


комп. Я думал, что создателей 


`рово отображаются поврежде- 


ния, что до уровня такой Mac! 


даже пресловутый «Soldier of 
Fortune». Выстрелы же сопрі 
вождаются подобающим гр. 
хотом, огнем, дымком. ..— ey 
хоть и с плохо проработанного 
оружия. : 


В общем, игра откровенно 
не удалась. Хотелось, конечно, 
иначе, но... Перед вами недо- 
работанная лажавая игра, — 
хоть и с большим потенциалом 
и раскиданными повсюду сига- | 
ретами «Союз-Аполлон». 
И вообще, что разработчики 
хотели этой игрой доказать? 


Самый злой 

и требовательный | 
критик игр о снайперах _ 
Юрий Гладкий 


PLAY ОН ЕТ ТОРА 


івана є Hitman І: Silent Assassin Оценка: є) 
Разработчик: ІО Interactive Графика: 8 
Издатель: Eidos Interactive Звук: 8 
Геймплей: 10 
Управление: 11 


х - Е 
аа = 


an Il; Silent Assassin к про- | не предрекал абсолютного 
й стому и ничего не подозреваю- | и безоговорочного провала 
щему геймеру, имевшему нео- ой убийце», однако фак- 
сторожность забрести на офи- | ть упрямая и против 
циальный сайт игры | них, как известно, не попрешь. | 
ым киллером, но тив» и только потом начина ерь ближе к телу. От- | Однако перед «избиением» 


ться справедливым че- действовать. ою удач за I ляемся в препараторскую | «шедевра» датских ребят из 
ловеком, желающим торжест- хвост и чо о K | проекта, которого не просто компании IO Interactive, поз- 
ва закона. 


че оего пути. Hoes — это | ждали, а ждали ого-го как... вольте все же сказать о неко- 
3b 


Окунись в мир, которым пра- ‚бор, это удел тех, кто не | Вот уже второй раз нам при- торых изменениях в лучшую 
вят преступление, зависть, де- | пытается приложить максимум | дется отбросить свои мораль- | сторону, произошедших в но- 
градация и бесчестие. И нина | усилий для достижения Цели. | ные принципы и заставить вой игре. Их не много, но по- 


секунду не забывай, что всё 
вокруг против тебя. Не дове- 
ряй никому, кроме прицела 
снайперской винтовки. Твой 
палец всегда должен лежать 
на спусковом крючке. Твоя | 
цель может спрятаться на дру- 
гой планете, но это ей не по- _ 
может. Ее уничтожение нельзя _ 
предотвратить — можно лишь | 
на отложить некоторое время. ‘He ешь на 
Изучи эту профессию, от- дор. 


Ть должен вернуться... Вер- | преступный мир содрогнуться | скольку не исключено, что сре- 
нуться и уничтожить организа- | от незримой угрозы. ди читающих данную статью 
цию, отобравшую самое доро- присутствуют датчане, следую- 
гое, что y тебя Cbg. И что мы видим? А видим щий абзац посвятим именно — 

г. 


мы то, что люди, имевшие ме- им (датчанам и позитивным | 
сяца два назад несчастье ку-_ изменениям) 


› отстоя, | более или менее приличных 
его демка была успеш- | игр, большим достижением это 


шлифуй свое мастерство, пре- Так надо... но обменяна на что-то более не назовешь. Да, фигурки пер- 
одолей все препятствия на _ Помни... приличное. Остальные же гей- | сонажей стали более гладкими 
своем пути. И в конце, обхит- Бла-бла-бла...» меры, глотая слезы обиды, пы: | и красивыми; да, спецэффекты 


рив всех врагов, нанеси точ- 


Вы прослушали торжествен- | таются понять, за что их так об- | на уровне (на уров 
ный и сокрушительный удар. | ное обращение разработчиков. | имее 


 манули. Честно говоря, никто. 


‚ который 


Какив первой части, глав- 
ным козырем разработчиков 
является нелинейность про- 
хождения миссий. Только вот 
на этот раз козырь этот они; 
похоже, вытянули не из того 
рукава. Дело в том, 
(если он не придер 
гуманных методов игры 
и предпочитает разговаривать 
с врагами на языке жестов, 
плавно переходящих в стрель- 
| бу из автомата с 
имеет на прохождение 
«Hitman Il» всего лишь что-то 
около одного дня. Можно, ко- 
нечно, травить нужных людей 
хлороформом или потуже затя- 
гивать на их шее удавку, но це- 
 лесообразности в таких дейст- 
виях, честно говоря, я не вижу. 
Чего не скажешь о разработ- 


да, на этом предложение мож- 
но закончить. 

б И начать новое, касающееся 

е недостатков игрь. Причем, 

умаю, одним предложением 

здесь дело не обойдется. Жал- 

одобие сюжета, придуман- 

ишь для того, чтобы хоть 
то осмыслить действия 

; ое персонажа. Джонтран- 
но — бывший наемный убийца, 


чиках, награждающих гейме- 
ров, играющих по их правилам 
призовыми видами оружия 

и бонусными очками. 

Чем дольше играешь, тем 
лучше начинаешь понимать, 
что на самом-то деле ребята 
могли сделать все как следует, 
но то ли времени не хватило, 
то ли слишком уверились в ус- 
пехе. Почему, например, не 
приветствуется присутствие 


обычных цивильных людей на | 


уровнях игры? Создается впе- 
чатление, что на время ваших 
вояжей в городе объявляют 
комендантский час и всех 
жителей заставляют безвы- 
лазно сидеть по квартирам. 
Пустынные улицы производят 
не самое благоприятное впе- 
чатление, а количество все- 


возможных условностей за- 
ставляет горько усмехаться 
при упоминании о какой-либо 
свободе выбора. 

Графическое оформление, 
не считая вышеупомянутых 
приятных моментов, навевает. 
тоску и ностальгию по играм | 
двухлетней давности. В свою 
очередь, музыкальное сопро- 
вождение я бы назвал чрезвы- 
чайно пафосным, а звуковые 
эффекты по-детски непосред- 
ственными. 

Из новаторского проекта со 
свежими идеями и нешуточ- 
ным потенциалом «Hitman» 
превратился в третьесортный 
боевичок, от покупки которого 
можно безо всякого зазрения 
совести отказаться. 

Андрей Гайдут 


ание: Divine Ию 
Разработчик: Lani 

Издатель: CDV Es el 
Жанр: RPG / HackGSlash 
Системные требования: Р!|-5О00, 128 Мб, 1 в (S82) Video 


Studios — это по- 

`следняя в уходящем 
в историю 2002 году попытка 
хоть как-то удержать на плаву 
медленно идущий ко дну жанр 
RPG. Проект Larian Studios _ 
нн с одной стороны, вер- 


мает аж три компакт- иска, 
так что придется раскошелить- — 
ся. Главное «фуу!» — это, ко- З - 
‚нечно, тот факт, что везде чув- | сколько, от них зависящих 
ствуется разлагающе-отупляю- | (типа Reputation, Defense/ 
щее влияние «Diablo: ; Offense Rating, Vitality, Magic, 

є У Armor, Stamina, Sight и Weight). 
В игре присутствует около дов, у каждого из которых — 
девяноста шести видов навы- | свое поведение. Предусмотре- 

ков, разделенньх а три клас- | на возможность, используя 
‘пути свои навыки, избежать битвьт 


ії body/spiritual powers з 


vu summoning. we. 
Около ста различных типов 
монстров и тысячи их подви- 


как ils ть а с другой — не. 
ставить безо внимания весь- 


классами стираются уж ; греді ; Й Коло 300 МРС, жаждущих 
к 12-15 уровню развит Г 7 | Пичных видов взаимодей- 
и в результате даже воины на- ' с вами ©. 
чинают кастовать заклинания 
«массового поражения». Bpa- 
о тьмат ny! ая, a разби- 


И вот после выхода «Divine 
_ Divinity» можем констатиро- 
вать, что игра является весь- 


выки: У воина — - мощь. пора- 
зения; у мага — внезапнье 


-держивать режимы Direct3D, 
DirectDraw, Glide 


Весь мир будет заним: 
около 20000 игровых зкранов. 
В игре нет никаких загрузок 
уровней, за исключений не-_ : 
скольких аш 


многие недочеты ‘и прочие _`У персонажа наличествует. Кроме того, имеем аж трид- 
_ мелкие грешки разработчиков. | четыре стандартных характе- | цать две штуки магических за- 
a Итак, девелоперы хотели | | ристики: Strength, Intelligence, | клинаний, подразделенных Ha 
‚ как лучше, а получилось... — | Constitution и Agility. И еще не- | четыре класса: matter, elemen- 


Мультиплеера в релизе не 
будет, но, возможно, он по- 


же встречи с тучей монстров 
им все будет «до лампочки». 


ней стране Rivellon nocne рас- - 


кола правящего ‘совета нача- 
лась война. Гномы не захотели 
больше жить в дружбе с эль- 
фами; маги передрались меж- 
ду собой из-за какой-то мод- | 
ной и навороченной магичес- 
кой шмотки; мягкие и пушис- 


них и предстоит играть. Сюже- 
тец, конечно, не ахти какой, но 


| чит, а вот молодежь точно | 
| будет привередничать. А зря, 


Музыка в игре немного о не 
дотягивает до уровня «Icewind 
Dale Il», зато она очень коло- 


ременами даже Е 


в заоцоо. через о 
часа игрь на зто уже верес: 


мли использовать, что иногда 


чрезвычайно важно, ведь и. 


не ра: читывать - все 


‘самое либо находится, либо 


имается с трупов). | 

Квесты — точнее, их разно- 
образие и разнообразие их 
решений — являются, пожа- 
луй, еще одним достоин 


кие пакости. и однозначно вы- a 


бирают «Divine Divinity». 


з ко me that way! 


Название: Al Саеда Hunting SD о ОЦЕНКА: 
Разработчик: Incorrigable Games | oe a Графика: 
Издатель: Incorrigable Games | oe | : Геймплей: 
‚ Жанр: FPS _ Управление: 
Системные требования: Р-!-БО00, 128 Mb, 16 Video о о Звук: . 
Дата выхода: не важно ae 


Иасяня. Русский панк-рок 


оброго вам времени _ 
суток, уважаемые | 
читатели журнала | 
«Шпиль!». Как вы уже 

| догадались через п 


дчик № 1». Текстуры часто | ние иеще один реславн. в ие 
‘да-то исчезают, картинка || | присутствует несколько «типа | 
просто превращается. _| квестов» и «хитрых головоло- | 
к ‚ разноцветных прямо- = ‘мою —в некоторых местах 
потому, что журнале «Шпи Л : ников, цветовая палитра | необходимо дернуть за рычаг _ 
появилась новая рубрика це. 256 цве- | или взорвать какую-то бочку. 
«Ацтой номера». Ну a стариї аем. гов, H снен _ Анапоследок — пара ласко- 
| / ых слов о системных требо- 
вой — ходи себе аниях. Обещали Celeron 300/— 
рористов да уми 64 Mb Ram /16 Video, но pe- 
ми. Компьютерные о без тормоз 
стреляют без про 
цел игрока сдела 


и вовсе не думая) в поры ICTY) - ывает только раздраже- 
’ патриотизма решили — кі а - 


|. Название: Vircu 
Разработчик: | 


«Заворачивай!— крича. 
стоящая на берегу Ассол 
с ног до головы обмотанн 
алыми парусами. «Заворачи- 
вай!» — вопил старик, который 
так и не смог забросить свой 
невод. «Да заворачивай же, 
морской крюк тебе под. 
хвості»-- надрывался капитан 
Немо, поспешно сваливая 
к себе в подлодку... 

Аему всё было по Гольф- 
стриму — он участвовал 
в регате... 


а, как известно, каке 


вы назовете... Короче, в меню. 


вы постепенно будете нахо- 
дить различные ТИПЫ ЯХТ — 
с разными их. размерами, рас- 
цветкой и названиями. Лично 
_ мне больше всего пришлось. 
°_ по душе рассекать на огром- 
ном катамаране, находясь на 
котором, чувствуешь, что _ 
и «Титаник» можно было бы 
протаранить. 
Плюс к этому, в одиноч М 
режиме можно выби ать 
ду, и соперников, и мес 


г и прочие необходимые для на- | 


стоящего яхтсмена вещи. 


_ каждое лето отправлятьс 
в круиз по Средиземному мо- 
рю ©, предусмотрен курс м! 
лодого шкипера. А уж по его 


Вообще, для тех, кто не име- | 
_ етяхты, на которой можно 


окончанию начинаются чемпи- 
онаты... 
ти, на деле оказались совер- 
| шенно разными по своим усло- 
гвиям — для каждого типа ло- 
док выдаются свои правила. 


так, 


Чемпионаты эти, кста- 


что подплываем на старто- 


драйв от работы у штурвала. 


Во-первых, сама лодка тре- 


бует от игрока четких и cocpe- 
| доточенных действий — при- 
дется и плавно обходить буи, 


зко рвать в случае необхо- 


| димости. При этом частенько | 
| получается, что яхта от резко- 
го движения чуть ли не пере- 
нии — аведь это, 


_TO PLAY OR NOT TO PLAY _ 


рывка можно и паруса промо- 
чить, и ветер потерять — а без 
попутного ветра остается раз- 
ве что рыбачить. Кстати, от па- 
русов действительно многое 
зависит. Их ставят и убирают 
во всевозможных сочетаниях 
и положениях, так как посто- 


‚янно приходится следить за 


ивать его са- 


особенно на высоком уровне 
‚игры — вообще чуть ли не 


ошибок і малей- 
шей оплошности компа раду: 
ешься так, будто он тебе толь- 
ко что штуку доларесов налич- 
ными через CD-ROM выдал. 
. Мамо, дз морэ? А море 
здесь повсюду -- и сделано 
отлично. Вода смотрится очень 
реалистично, и все то, что она 
делает с вашей яхтой (накаты- 
вающиеся волны, ‘брызги на 
‘корабле и парусах и др.) тоже 


| очень эффектно Уверен, что 


‚айдется не так уж. много игро- 


| ков, которых не зачарует, на- 


пример, кильватерный след 
лодки. Да и само судно (как, | 
ати, и команда на нем) вы- 
глядит, опять-таки, прелестно. 
- Кроме того, экипаж отлично 
подчиняется всем вашим коман- 


| дом зо CTOUT только распоря- 


Оценка: 


Графика: 10 
Звук: 9 
Геймплей: 40) 
Управление: 195 


его стаскивать и натягивать 
в нужном положении. 

Что касается задников, то 
здесь, пожалуй, можно было 
бы еще поработать. Так, небо 
почему-то не кажется откры- 
тым и легким; берег тоже по- 
лучился каким-то мутноватым. 
Да и живности в море малова- 
TO — хоть птицы и маячат в пус- 
той надежде вытянуть какую- 
ben айтовую рыбешку. 


рев моря, стук дождя, скрип _ 
корабля и прочие окружаю- 
щие шумы. А вот с музыкой | 
как-то не сложилось — она 
присутствует лишь в качестве 
очень тихого и ненавязчивого 
фона, хотя, как по мне, в лю- 
бом соревновании не помеша- | 
ет драйвовая динамичная 
музычка. 

Короче, пока выходят по- 
добные игры, весла сушить 
еще рановато. Азарт, ско- 


| рость, напряжение и сладкий 
‚ вкус победы отлично связаны 
| воедино в Virtual Skipper 2. 

| И хоть этот жанр у Hac не 

_| слишком раскручен, лично 

я советую попробовать себя 
_в роли капитана и желаю по- 

| путного ветра в паруса и семь 


футов под oe 


Юрий Гладкий 
со специальным репортажем 
с регат B Fee рацио 


Жанр: action 
* 
а 


я 


чей лени в spe 
и, цею но же, с кус ючі 


гавник, а вслед. 
ети Охоте ица дону. у камина 
ie BHO. я вам да Я за чашкой ‘поведал 
миксах, ни в з сериал поп є В с ‹ орию ыы мо я 
: lees on qe. гла. їх и красавице в юбке. и 
a а 


из ве грени у | i товарищи кровосо- | отдан демо Темнь 
Баффи таку | cp "б ] | ‘сы, которым она mane. У ба али 
что сам Лукас со звезд кено | та тыляла в далеком прошлом на земле, сделав ее вон і и. 
_НЫМИ клонами | y і д на. (особенно главарю). Ну и, как домом и своим Адом. Когда. om 
eee і р гае пришло время, демоны поки- 
нули наше измерение, освобо- 
ME ero для смертных. Легенда 


4 лас т, что последний из з демо 


‘себе подобных. 
_ Проще говоря, вампир — 
‘это мертвец, наделенный 
сверхчеловеческой силой 
и постоянно нуждающийся _ 
_ в свежей крови. Он не 
ется старению и не от 
ся в зеркале. В силу с 
ческой внутригенной 


рассыпется в прах. ме | 
того, на вампиров губительно 
воздействует солнечный свет. 


мир иной от рук Охот- 

о есть девушки, обла- 

дающей сверхъестественными 

способностями и призванной 

защитить мир от сил Зла. 

_ Охотница появляется только 

один раз в поколение. Каждая 

новая Охотница призывается 

в возрасте 15-16 лет в мо- 

мент гибели предыдущей. 

- До этого времени она ничем 
не отличается от своих сверст- 


`Х-ящике. Ведь недаром nVidia 


а дальнейшее ucTpet 
я этого Охотница на 


несколько лет трудилась над 
разработкой графического 


= процессора специально для 


Microsoft. Ну, конечно, не- 
скольких миллионов полиго- 
нов на моделях мира Баффи 
вам не насчитать, но пару со- 
тен тысяч разработчики при- 
пасли. Чего только стоит глав- 
ная героиня — Элизабет Энн 
Саммерс (Баффи) — как две 
капли воды похожая на актри- 
су Сару Мишель Геллар. 

Но и это не все. Мир-то Баффи 
мрачный. А наша Охотница ae 
не вампир и в темноте He ви- 


вас, как кучка зомби. Н 
| кого не будет. Они будут пр 


гать, царапаться, кидат 
колотить вас чем попало. 
Ну и, наконец, попытают 


WRATH OF THE GODS — полу- 
_ чить новые божественные 


. 


: a | о ae 
: on З IM eee 
жественную мощь; | 


возможности; = 
PANDORAS BOX — получить 
новые божественные воз- 
можности; | 


ISIS HEAR MY PLEA — полу- 


чить небольшую армию; 
АТМ ОЕ ЕВЕВИ$ — получить 
1000 Золота; 

TROJAN HORSE FOR SALE -- | 
получить 1000 Дерева; 
JUNK FOOD NIGHT — полу- 
чить 1000 Еды; 

Г WANT ТЕН МОМКЕУ$!!!1! — 
получить множество 
обезьян; 

О САМАРА — получить «ла- 
зерного» медведя; 

WUV WOO — получить лета- 
ющего фиолетового гиппо- 
потама; 

SET ASCENDANT — показать 
всех животных на карте; 
CONSIDER THE INTERNET — 
замедлить юниты; 

THRILL OF VICTORY — выиг- 
рать сценарий; 

IN DARKEST NIGHT — «вклю- 
чить» ночь; 

UNCERTAINTY AND DOUBT — 


- скрыть карту; 


LAY OF THE LAND — открыть 
карту; 

MOUNT OLYMPUS — макси- 
myM Favor; 

L33T SUPA НАХОЕ — быст- 
рая постройка зданий; 

RED TIDE — сделать воду 
красной; 

CHANNEL SURFING — перей- 
ти на следующий сценарий; 


» MR. MONDAY — эффект не- 
известен; 

® LETS GO! NOW! — эффект 
неизвестен; 

e ENGINEERED GRAIN — 
эффект неизвестен. 


The Sims Unleashed 
Чтобы открыть окно читов, 
нажмите одновременно «Сігі», 

<Shift>, <C> и вводите коды. 

Кстати, окно читов нужно вы- 

водить в экране «Neighborhood» 

(Район): 

» nessie — выводит лох-нес- 
ского монстра; 

е move_lots — переносит зе- 
мельные участки; 

e show_zones — включает/ — 
выключает границы в 
ных участков; : 

e show_filters (0-7) — включа- 
ет различные фильтры 
для просмотра земельных 
участков. 


RollerCoaster Tycoon Il 
Для получения различных 
квестов введите следующие 
названия в качестве имен 
гостей: Je 
e Chrys Sawyer — Фотограф; 
e Simon Foster — Артист; 
e John Wardley — все гости ду- 
мают «Wow!»; 


e John Mace — гости платят 


двойную плату за вход; 


e Damon Hill — машинки ез- 
дят быстрее; 

e Michael Schumacher — ма- 
шинки ездят еще быстрее; 

e Mr Bean — машинки ездят 
медленнее. 


FIFA 2003 

Чтобы включить читы, надо 
отредактировать файл 
soccer.ini. Откройте его любым 
текстовым редактором и впи- | 
шите следующие строчки: | і 
» AUTO_TACKLING=1 — игроки 

суду отбирать мяч автома- 


. ONE | | ONE=1 — режим 
игры «один на один»; 

e WINDOWED=1 — запустить 
игру в окне; 

e ABSOLUTELY_PERFECT_GOA 
LIES=1 — голкипер не npo- 
пускает голы; 

е CHEAT_EQUAL_TEAM_STA 
TS=1 — одинаковые пара- 
метры команд; 

e АССКЕЗЗУЕ ТАСКІЕ СНЕ 
АТ=1 — включить агрессив- 
ный отбор мяча; 

e PRACTICE_MODE=1 — вклю- 
чить режим практики. 

ss, 


K-Hawk Survival 
Instinct 
Во время игры доступны 
следующие коды: | 
® ІштоЗ — получить неуязви- 
мость и неограниченные 
патроны на данном уровне; 
e 3mulo — пропустить ypo- 
вень. 


Hitman 2 : 
Silent Assassin 
Коды вводятся следующим 
образом. 
1. Редактируем файл 
Hitmah2.ini — вписываем 
в него строчку «enablecon- 
sole 1» (без кавычек). 
2. Начинаем игру и нажимаем 
клавишу <->. 
3. Вводим коды (те же, что 
и в первой части игры): 
e god 1 — получить неуяз- 
вимость; 


heats + Hits 


e god 0 — отключить неуяз- 
вимость; 

e invisible 1 — получить не- 
видимость; сів 

е invisible 0 — отключить аа 
невидимость; и 

» infammo — получить весь | 
инвентарь; | ae 

. віхеаії ж ‘получить все 

з ружие: и патроны. 2 


і 


: "Aliens vs. Pretiator 2: 
_ Primal Hunt 


Нажмите кнопку «отправить 


сообщение» и пишите (с пробе- 


лом в начале!): 

e mpcanthurtme — бессмер- 
тие (вкл./выкл.); 

e mpschuckit — получить всё 
оружие + максимум патронов; 

е mpsmithy — получить броню 
по максимуму; 

e mpkohler — получить макси- 

мум патронов; 

mpstockpile — опять до фига 

патронов; 

psixthsense — ходить сквозь 

стены (вкл./выкл.); 

© mpicu — вид от третьего ли- 
ца (индика ie 
патрої 

. пртогриХ — isan 
персонаж. Вместо Х пишете — 
название того, в кого хот 
превратиться. Чтобы пре- | 
вратиться в обычного де- 

_ сантника — «marine», в Чу- | 
жого бегуна — «runner. 

_ После написания кода нажи- 


майте «Епіег». 


Bandits: 
‘Phoenix_Rising 
Зайдите в директорию 
с игрой, в подкаталог \ban- 
dits\data\profiles\ и‘ откройте 
в Блокноте (Notepad) файл 
САКАСЕ.ХМЕ. В этом файле со- 
держатся все установки игры. 
Например, чтобы в первой 


«по» на «yes». Теперь на 
игру и выберите любові 


ie 


dh ia 


fullstamina (0/1) — oer 
ниченный запас сил; — 
invisible (0/1) — невиди- ce 
мость для Al (искуственногі aiDisableThink <0/1> — за- | 
интеллекта); oy претить А! думать; 
DrawPaths (0/1) — показать | » aiDisableAct «0/1» — ли- 


є give — дать игроку нечто, 
(например — - give health, 
give armor); : a 


о 


Г] 


путь; шить А! возможности дейст- 
e DrawKilledCount (0/1) — вовать; 

о Raffi Torres; показать число убитых; e revNextSpawn — прыгнуть 

e Rene Corbet; 7 e DrawPostacPaths (0/1) — в другую точку; 

e Rich ‘Parent; показать несколько других e spMapList — список карт 

e Rick Tabaracci; Е путей. для выбора; 


e Sascha Goc; ва revPlayerEntity — эффект не- 
® Scott Fankhouser; Revolution известен; 


e Ty Jones; Ee Запустите игру в командной | е revPlayerClass — эффект не- 


e Xavier Delisle. ij - = > строке: Revolution.exe--cheats - известен. 
Р з З funlabs. В игре нажмите <->, Р. $.: Revolution.exe под ХР 
Sniper: : чтобы вызвать командную может не запуститься из ко- 
: Path of Ve Pace & консоль. Наберите у из ко- | мандной строки, работает 
у Hirsch; 2 0 ді Во время игры Нажмите <-> | манд, следующих ниже: только из-под Explorera: 
Morisset; be для вызова кома! ной консо- ‘|e god <0/1> — режи! ‘бога Start/Run — start revolutionin- 
і ли. Код 0 — выключить и1 — on/off; stalldir\bin\revolution. exe - 
включить (т.е. код-1 или код 0): | е посіїр «0/1» — ходить cheats - —funlabs/ Или же изме- 
> в — режим бога; сквозь стены; Я ните ярлык запуска. 


і 
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-S0Sraev116 программку, 


мы или, если работают в ко- 
: Mb we 
ие 


A 
M é papy LAMM коллегами, 


x -| части программ. Причем пи- з 
шут их так, чтобы HanMcaHHoe — або» 
соответствовало специфика- | 
ции. Куда же девает програм- = = 


мист результаты своего труда? 
Он отдает их своему главному і 


d вы 
торые  игран an oo | : hie 

- б соні Ж яз 

«Р ae ae 
= з Str is 
- ? ae 


сло 


относящихся | | пом 


р i 


у, что ж... Продолжим 
наш рассказ о нелег- грамм, соз/ ae ЧИ Abe 
ком труде созидателей | группами, и каз 
игрушек. В прошлый |воедино. З к 
раз мы оставили разра- Работу программиста. ве 
ботчиков в момент, ког- | лой не назовешь — 2 
‚да они уже держали в руках : 
зданную проектировщиками 
ик в которой на- 
сано, что же нашей команде | скажу, что язы 


Sy Ser 

Же Ha которых пишут 
| Но программисты, ) 5 СМ 
IKOB, должны № A- > \ ыеи >. Be ne 


a 


правило, достаточні і Г. к В COE ых | г уж реч ‘защ 12 о язы- патчей — пла on He програм" $ 
программа, одн є ; pes фор м < ия ограммирования, 3 мы, Точнее, на баги в них. | 


мним — частенько ведь | | вываё так, что программу т. =: 


листу с нею не сп СД 


В работу вступает н пы акой из языков | уже выпустили в свет — и тут _ 
a программистов — к раву Б f се е устраивают по Г аа вдруг, чтб она 

ло, даже несколько и _ | кой, мульти медиа зтому поводу жаркие дебаты... | в каких-то местах виснет, пе- 

Одна группа, наприм 1 ря. в де ря с опера ых | Внесем немного ясности: спо- | ружает компьютер, криво 


мается графикой и эф | рить абсолютно бесполезно _| рисует на’ экране и делает про- 

: ‚другая. ПА ОВУКОМ, трет = i (co крайней мере, на эту зоні чие подобнье гадости (или, на- 
ars четвертая - bKO IKO ый язык по-своему хо- — ‘оборот, ничего не делает, ког- 
: я системного програм- | да честный юзер желает вку- 


зна- 
Ж 


ования обще ри: зна ий | сить всех pe прелестей). Зна- 
р — это C/C++. Если t Hype | | чит, тестировщик чего-то не 
истренько набросать не- | доглядел, дармоед ©! И тут же 
ную программку, исполь- : вдогонку летят патчи версия 
щую окошки и злементар- | 1-я, патчи версия 2-я, патчи a ee 
! ю графику, пригодятся Del- на сами патчи. . а 
її или VisualBasic. Если же не Но вернемся к нашим вай З я 
ою особой скорости, нам, ну, в смысле, котаре... | ||/ 
ey нужно, чтобы шло Ha любой: | то есть к команде программис- 
| машине, — тогда это Java. При | тов. Среди прочих ‹ частей про- 
| | программированнии интернет- | граммы они программируют > 
сайтов — Perl или PHP, на «разумное» поведение KOM- 6 5 
самих веб-страничках -- пьютера. Давайте же посмот- з. , 
JavaScript... Остановимся, рим на то, как устроены «ком- й о. З 
а то список довольно длинный. | пьютерные мозги» — искусст- _ es 
С программистами пока все | венный интеллект, и такой ли ве а 
ясно: они пишут на языках уж компьютер умный каким и. М 
программирования програм- кажется.. АВ - Bi з 
фран с 
а - 7 Be: Sea 
- ов о 


ee 


gaat 


B Tex, где ком 
м т _ 


ть такое правило — не вы- 
ать какое-то время подоб- 
фигур. Это правило — 

ко для программы, игроку 
ничего о таком коварстве 
равилах игры не сообщили. 
‚как тут не думать о подлос- 
компьютера?! 


б Итак, интеллекта нет: 


ро в головоломках ( (puzzles); 


» в квестах (adventures) — 
да это, собственно, те же 
головоломки; 


г варкадах (arcades); ar 


» в простых бегалках-стрелял- 
ках (actions). 


Зато он есть: 

e в 30-шутерах (3D-shooters), 
на элементарном уровне; 

» в гонках (racings); 

е в спортивных играх (sport 


games); 


правда, He всегда, ат 
в случаях, когда пре 
_ рен противник; 


в настоль 
(boardga 
шашек, 


Посмотрим, что же вх 
в задачи искусственного и 
теллекта. т 

В 30-шутерах противники- 
монстры обычно никого не тро- 
гают, до тех пор пока не попа- 
дешь им на глаза. Если при 
‘попытке убежать, тебя начина- 
ют преследовать, значит моз- 
тиу стра» все- тав присут- 
ствуют, й его задача — обходя 
‘преграды, открывая двери | 
“WT. п., сократить расстояние 
настолько, чтобы можно было 
продемонстрировать свое гос- 
теприимство ©. 

Следует признать, что 
в 3D-wyTepax противники 
в 99,9% с получаются 


пыми. Хотя, с другой стороны, 


И! № 


о = Статья 2. Wenn. которые всерьез игр 


какими-то ну уж чрезмерно ту- 


SOSSYSKA 


поворачивать, не съезжать 
с дороги ит. д. Ну, в общем, 


полностью моделировать че- 
ловека. Если ы обращали 
внимание, то некоторые гон- 
щики ездят быстрее и лучше, 
некоторые медленнее и как-то 
странно. Так вот — это не ком- 
пьютер глупый и слабенький. 
Противников человека специ- 
ально «подстраивают» таким 
обра зом, чтобы они имели 


связанных с. поведением Ma- | 
ши : трассе, хватилобы | 
и старого доброго 486-го про- 
цессора. ( (Многие могут не со- 
гла с стем, что для игрушек 
такого класса хватит, и 486-й 
развалюхи. Хочу г подчеркнуть: ae 
для расчетов поведения — — 
E | ‚жуткие системные 
ования, которые предъяв- 
к современные гонки, я 
обусловлены количеством 


команды. 

В стратегиях он отве 
индивидуальное и гру 
поведение юнитов 


вое, нежели за инди 


ad АН 


ное, В расчет идут о 
кую территорию разв: 
на кого и когда нападать, 
ми силами какие ресурсы до- 
бывать, какие. юниты созда- 
вать. При проходе юнитов по 
карте нужно рассчитать путь 
| каждому - — чтобы не лазил по 
| горам. ‚ине ходил по воде, аки | 
по суху, и не затапывал соседа. 
`` Внастольных же играх интел- 
лект вообще превыше всего. 
От него зависит и стратегия 
и тактика игры. Кстати, пресло- 


вутые крестики-нолики — м 
яркий представитель игр этого : 
класса. овен 


| Более подробно принципы. раз б si ee 
‚боты искусственного интеллекта | | || 
как раз для игр класса Боагі- || |, | 

game придется рассматривать ані i 

уже в следующем номере... о 

Тихоновский, ae 


Название: «Дети будущего» 
Японское название: Ао по Rokugo 


Формат: полнометражный четырехсерийный фильм (1998-2000) 


Жанр: философская фантастика 
Создатели: 

e манга — Сатору Одзава 

e режиссер — Михиро Мазда 

е меха-дизайнер — Седзи Кавамори 

® дизайн героев — Ранге Мурата 

» студия-производитель - «Gonzo» 

e издатель — «Bandai Entertainment» 


то глубокое синее MO- 
ре? Бездна, хранящая 
тайну прошлого? Вода, 
дающая и забирающая 
жизнь? Музыка для 
успокоения и, в одноча- 
сье, музыка для боли? Про- 
пасть в сотню тысяч миль 
и лет? Нечто вечное — так же 
как вечна планета, на которой 
оно находится? Что же такое 


вые лучи солнца обжигали ла- 
зурный берег полуразрушен- 
ного и полузатопленного при- 
брежного города, краем своим 
примыкающего к военной ба- 
зе ООН. Люди «водяных лачуг» 
как муравьи метались по при- 
тани в надежде что-нибудь 
мзить у военных. Воздух 
UTAH солью океана. 


XI веке смещение полю- 

в Земли вызывает затопле- 
ние континентов, и человече- 

ство (значительно, кстати, по- 
редевшее) вынуждено бороть- 
_ ся за выживание на нес! 
ких клочках суши, подв 
при этом постоя 


ришли по правильно- 


 полуразрушенное 

матрос. 

ообще можно жить 
здесь? — добавил он пару 
секунд спустя. 

— Не знаю! — ответила Кино, 


...Этот день был таким же, 
как и все остальные дни. Пер- 


открывая изрешеченную 
металлическую дверь, 
сквозь которую проходили 
лучи солнца. 


...Молодой человек держал 
пистолет на взводе. 

— Опустите оружие. Мы из во- 
енно-морского флота ООН. 
Вы — Тецу Хаями? 

Смотря для кого, — промол- 
вил человек, подымаясь с 
пола. 

— Я повторяю: мы — из ООН 
и пришли к вам за помощью. 

— Странно, с каких это пор 

ООН нужна моя помощь? 

Миюми подошла к окну: 

Вы прекрасно понимаете, 
какая обстановка в этом го- 
роде. К тому же, Вы — один 
из лучших пилотов боевых 
кораблей, — взгляд девуш- 
ки остановился на куске об- 
горевшей фотографии, ле- 
жащем на подоконнике. — 
Это Ваша подруга? 

Не ваше дело! Отдайте! — 

он выхватил фотографию 

и спрятал в задний карман 


джинсов. — Ну, ява 
шаю. Чего все-таки хочет 
от меня ООН? 


 слу- 


Хаями подошел к открытому 


рой решетке лежала 

ба и пустая бутылк 

нул дверцей и об 
тросу: 

— Эй, парень! 
есть? 

— Что? — переспр 
кожий моряк, 
ясь в горизон 

— Сигареты, гов 


дого человека, хлопавшего се- 

бя по карманам в поисках все 

тех же сигарет: : 

— Нет. Я не курю. 

— Правильно делаешь. На 
флоте это вредно, — Тецу 
подошел ближе.— Всего 
неделю назад с этого окна 
не было видно даже бере- 

га, а лучи солнца только 

к полудню заполняли к 


‚нату. А теперь я могу. ловить. 


ки в воду: 
-- Чертовав 


“Mato, война — это не запол- 
нение штрафных квитанций 
а неправильную парковку, 
но все же? 

Да отстаньте от меня со 
своими дурацкими вопро- 
сами. Вы еще слишком мо- 
лоды, чтобы судить об этой 
жизни с такой предвзятос- 
тью, а уж тем более чтобы 
учить меня уму разуму. 


- Хаями подошел к прохоже- 


‘и через пару секунд на его ли- 
це блеснула улыбка: 

Как хорошо! Сигарета на 
голодный желудок ино да. 
‘способна вернут en 


солнца слепили ему глаза... 

— Боже мой, вы все-таки при- 
тащили его сюда. Не думал, 
что Вы, Миюми, сможете 
вытащить его из той дыры, 
в которой он был. 
В какой еще дыре, капи- 
тан? А? — спросила Кино, 
глядя на него. 

‚ Да ладно, не обращай вни- 


с о м 
шего невдалеке от субма- 

- рины, на пристань спустил- 

_ ся человек лет тридцати.— 


® Ну пошли, покажу тебе 


_ нашу красавицу. В ней 
_ много чего изменилось 


с тех пор, как ты видел ее 
последний раз. 


торая, наевшись 
ль, решила отдохнуть на 
поверхности океана... 

С этого момента жизнь Тецу 
Хаями, как и жизнь остальных 
обитателей планеты, круто из- 
менится. И кто знает, в какую 
сторону. 


жжж 


«Остров доктора Моро» на- 
всегда изменил наше пред- 
ставление о том, как должны 
выглядеть люди будущего. 
Примерно то же самое можно 
сказать и о «Синей подлодке 
№ 6» — манге Сатору Одзавы, 
изданной в шестидесятых и эк- 
ранизированной в конце девя- 
ностых. 

Это был первый анимацион- 
ный фильм (вернее, четыре 


хника и механика не рисован- 
ble, а трехмерные. Плюс — 
цифровой монтаж всего мульт- 
фильма. «Руками» нарисованы 
только персонажи (неплохо, 
кстати, вписывающиеся в обь- 
емный фон фильма). 

Умопомрачительный дизайн 
героев и техники, а также по- 
трясающий саундтрек в испол- 
нении «The Thrill» заставляют 
лишь утвердиться во мнении, 
что перед нами — на редкость 
удачный фильм. Мнения о том, 
что прогресс в С@ на корню уби- 
вает традиционную анимацию, 
ошибочны. И примером тому — 
«Субмарина номер шесть». 

Как бы ни развивалась тех- 
ника, без труда настоящих ху- 
дожников, вкладьвающих 
в рисование душу, она беспо- 
лезна. Компьютер - всего 
лишь инструмент. Хотя и поз- 


воляющий создавать такие. 
‘шедевры. 


огромным нетерпением 
геймеры всего мира 
ждали одного и того же 
события — финала 
Чемпионата мира по 
компьютерным играм. 

А геймеры Украины самозаб- 

венно болели за сборную, 

представлявшую нашу страну 

в Корее. 

Но по порядку и с начала. 

А начиналось все с регио- 
нальных отборочных Кубка 
Украины 2002, проходивших 
в восьми городах нашей стра- 
ны. Отборочные включали 
в себя соревнования по трем 
дисциплинам: «Quake 3», 
«StarCraft» и «Counter-Strike». 

В результате из каждого реги- 
она была отобрана команда 
по «Counter-Strike», а также три 
лучших игрока по «Quake 3» 

и три лучших игрока по 
«StarCraft». 

В итоге по Украине было отоб- 
рано 24 лучших по «Quake 3», 
24 лучших no «StarCraft» и 8 луч- 
ших команд по «Counter-Stri- 
Ке». Эти монстры киберспорта 
прибыли на финал Кубка Укра- 
ины в Киев, где и должны бы- 
ли определиться лучшие игро- 
ки страны, достойные чести 
представлять Украину на Чем- 
пионате мира. 

И вот в результате ожесто- 
ченных, интригующих, сенса- 
ционных боев был определен 
состав сборной. В нее вошли: 


Quake Ш Агепа | 
- Срір.тазк (Одесса); | 
 TerminatoR (Киев); | 
®« sD-Soul (Одесса); 


StarCraft 
e VoGGNirvana (Симферо- 
поль}; 
Hireling (Киев); 


от и зако 


e VoGG Shadow (Симферо- 
поль); 


Counter-Strike 
команда HR.xc6 (Днепропет- 
ровск), в ее составе: 
e rAshik; 
e pAco; 
» smail; 
e 11535 
e zeD. 


Именно эти люди получили 
право полететь в Корею, куда 
вместе с ними — при поддерж- 
ке компании Самсунг — отпра- 
вился ия. 

Моей задачей было освеще- 
ние Чемпионата и сбор мате- 
риала для фильма о Чемпиона- 


был недол- 
урте нас на- 


стиг урага 
экстрима 
только 


После передышки во Ф 
фуртском азропорту мьт загру- 
зились на самолет рейсом | 
Франкфурт- Сеул. Путешест- 
вие длилось около 10-ти ча- 
сов, на зтот раз обошлось без 
сюрпризов. 

И вот 28 октября мы прибы- 
ли в Корею. 

Из Сеула мь отправились на | 
автобусе в город Дай Джон, || 
в котором и проходили WCG 
2002. 


Немного 

о чемпионате 

Полное название — World 
Cyber Games 2002. 

Участники — около 450-ти 
геймеров из 46-ти стран мира, 
МІР-гости, пресса, представи- 
тели компании Самсунг, на- 
датели и зрители (всего 


Strike»): ial 
1-е рег — pos тм 


le 4-е хо оба 500; 


5-6 места — по $1 750; 
e 7-8 места — по $1 000. _ 
В номинации rail 
» 1-е место — $40 000; 
. 2-е место — $20 000; 
e 3-e место — $10 000; 
e 4-e место — $5 000; 
e 5-6 места — по $3 000; 
e 7-8 места — по $2 000. 
Общий призовой фонд со- 
ставляет $300 000. 
жжж 
Итак: 
День первый 
Ранним утром наши ребята 
уже сидели за компьютерами 
и играли свои первые матчи. 


р 


Следует замети ть 
участники чемпионата | 
‚разбиты на группы, от 5 до 7 ue 
ope B каждой. Эти игр 


HR.xc6 выиграли одну ME 
у турков. Вторую они иг 


= 

ia 

et та умений м 
о в — и! 

б. На этом п! 

Ba закончен. 

Фо 
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% А. а. 
ly “arpare 
-  okaneHuio, пе 
Wie 
hi АНГЛИИ. Как гов‹ 
i чб комом ©. Заті 
2  игруТегита КВ уже Ov 


| рана. Peau садятся в кабин- — 


«РУ тис 
две набинии, 
а над ‘ними — 


‚На сцене 


оков, к 
a Mee Е 


фирываю" —_и народ. т 


акне сек тат. 


на ао р. 


и довольно спокойно обыграл. 
корейца. После радостного из- 
вестия о победе Терминатора 
мы получили еще одну хоро- 


Третий день 

был для наших игроков бо- 
_ лее приятным. На этот день 
ечены игры, не вхо- 
циальную часть. 


| Соревн: ия проходили под 
‘интересным названием «На- 
ция против Нации». Мне кажет- 


‚ся, Ч этому состязанию из 
на т готовы были толь- 


ко квакеры — каэсеры ничего 
не заняли, а старкрафтеры 
просто проспали игры. 

Зато квакеры Chip.mask 
wTerminatoR апряглись 
и заняли третье ‘место. Думаю, 
получить две бронзовые меда- 
ли и подарки им было очень 
приятно, да и, уверен, украин- 


о BSAA SS EAE 
| порадовались. 


by | і 
ся и выиграл ее с больш - / 


рывом: 21-5. М 
Такой же блин nonanes од; 


ситу sD_Soul’y, который недол- a 


ro думал...— и проиграл п 
вые две игры. После a 
все-таки взял себя 
у игру отыграл 
шансов выйти и 


гуже не так много. = 
Ребята непра е 
г ска, НВ. x06, и 
| yes. Ho тут же п 


: Г дям» eo итоге. 


г наши каэсеры не 


| покидает Чемпионат мира. Ра- 
й б и i at 


есть чемпионат. снанана долго 
не могли настроить компью- 
тер, на котором играл Чип, по- 
том еще что-то. Но вот нача- 
лась игра, первые несколько 
минут Чип вел со счетом 4:0. 
При таком счете он обычно не 
ломится на противника, а ста- 
рается продержаться до конца 
игры, но Чипу такого счета бы- 
ло мало и он начал наезжать 
на китайца. Чем тот и восполь- 
зовался. Китаец подловил Чи- 
па и «отстрелил» его. Далее де- 
ло техники — противник дер- 
жал весь уровень под контро- 
лем и не давал нашему игроку 
опомниться. В итоге Чип про- 
игрывает эту игру и последним 


ЫКАЛЬНОЕ ЧТИВО 


не умер — он просто улетел 
домой, как Элвис), то даже од- 
на новая песня должна радо- 
вать любителей музыки потя- 
желее. 

А вообще советую послу- 
шать «Нирвану» (не обязатель- 
но этот альбом, хоть он и удо- 
бен тем, что собрал многие 
из лучших песен Кобейна), 
поскольку музыка эта, хоть 
и депрессивна, но все же за- 
ставляет людей, даже не зна- 
ющих английского, задуматься 


который впервые дал в 
слушать альбом группы | 


(скорее всего, «Smells like teet 
spirit» или «Lithium») — хотя Mo- 
жет и не одноклассника стоит 
вспоминать, а вашего же стар- 
шего брата... й 

Вспомнили? Тогдаувас  " 
должна прокатиться скупая 
бесполая слеза. Хорошие бы- 
ли времена. : 

A те, кто помладше, навер- 
няка тоже не могут спокойно 
слушать классику в исполне- 
нии вечно живого Курта Ко- 
бейна. | - 

Что же касаєтся самого но- 
вого альбома группы, то он 
включает в себя 14 треков. | 


1олнитель: Justin Timberlake 
бом: Justified 


Стиль: (какой нафиг стиль?) 
попса галимая 

Дата релиза: какая разница? 
(ну, если интересно, 16 ноя- 
_бря 2002 г.) 


You Know You’re Right _ 

About A Girl i = Сов Я 
Been А Son : Чтобы сразу отбросить все 
Silver подозрения — я терпеть не 


Smells Like Teen Spirit 

Come As You Are 

Lithium 

In Bloom 

Heart-Shaped Box 

10. Pennyroyal Tea | 

11. Варе Ме | 

12. Dumb 

13. АН Apologies 

14. The Man Who Sold The World 
Все до боли знакомые. Kpo- 

ме разве что «You Know Уоиц'те | 

Right» (1994 года), хотя, если | 

| к 


могу бойзбенды и их детища, 
а потому всем девочкам от 8 до 
18 лет советую просто купить 
очередную мутотень своего ку- 
мира и не читать дальше, по- 
скольку им для этого не нужны 
никакие обзоры и, кроме того, 
| они обидятся (а мы любим 
| всех наших читателей). 
Оставшимся могу сообщить, 
что это очередное творение 
слащавых (а в недавнем про- 
шлом — еще и прыщавых) 
мальчиков в количестве одно- 
го (как творения, так и мальчи- 
ка — разницы между которы- 


оса 


принять во внимание отсутст- 
вие на этой планете основного 
автора песен «Нирваны» (а он 


ми лично я не вижу; хотя и не 
претендую на истину в послед- 
ней инстанции). Хочется вам 
слушать эту чушь (девочки, из- 
вините) — слушайте на здоро- 
вье, и вас не будут никогда 
мучить мысли сложнее, чем 
«полюбит ли Брендон Элизу 

в 134-й серии, или же она ока- 
жется его сестрой?» или «ка- 
кую бы мне купить шапочку на 
осень?». Зато вы умрете счаст- 
ливым человеком, ведь ‚как 
говорит один мой друг: «Ду- 
мать — больно! Скажи, Лы- 
сый?». (А за Бритни его вооб- 
ще следует линчевать.) 


Исполнитель: Santana 
Альбом: Shaman 


Дата релиза: 9 ноября 2002 г. 
Честно говоря, мало кто из 
артистов после такого количе- 
ства Гремми за один год (за 
1999-й) способен в короткое 
время создать что-то экстраор- 
динарное. Но Карлос Санта 
потому и Карлос Сантана, ч 
он не похож на большинстве 


г] 
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Стиль: ритм-рок/блюз/латино || « з 
hs, Всего в альбом включено 


музыкантов и уже через три | 
года выпускает просто пре- | 
красный альбом (хоть я люблю 
музьку пожестче, но зто дей- 
ствительно хороший альбом). 
Вообще «Shaman» должен не 
только порадовать любителе 
«величайшего гитариста-лати- 
носа» и удовлетворить на все 
100% (в эстетическом смысле, 
конечно), но и добавить музы- 
канту новых фанов. В этом 
альбоме Сантана вновь раз- 
двигает рамки стиля, подме- || 
шивая к нему элементы других 
зыкальных направлений. 
age ‚треках «You are my kind» 
пегіса» вы сможете услы- 
соответственно, Seal 
миро .О., ав слегка электронной 
Feels like fire» — голос Dido. 


1 реков. И если вам хочется 
приятно провести время в об- 
ществе любимого человека 
(или не совсем любимого, но 
очень хочется приятно провес- 
ти время), или же если вы про- 
сто слегка подустали — этот 
диск как раз для вас. 


Исполнитель: Foo Fighters 
Альбом: One by One 

» Стиль: рок/гранж/панк 
Дата релиза: 26 октября 2002 г. 

Я действительно не смог 
четко определить музыкаль- 
ный стиль «Foo Fighters», по- 
скольку в этом альбоме, как, 
впрочем, и во многих других, 
присутствуют песни с различ- 
ным уровнем гитарного шума 
и ритмом. Но единственное, 
что их объединяет, — это высо- "и выглядит красиво, и поет | 
кое качество и хорошая доб- 
рая энергетика (хоть масля- 
ную батарею к магнитофону 
подключай для обогрева ни- 
щих и сирот). 

После нескольких лет мол- 
чания «Бойцы» во главе с быв- 
щим барабанщиком «Миуапа» 
(снова она, родимая) — Дей- 
вом Гролом — выпустили оче- 
редную забойную пластинку, 
которая, может, и не очень по- 
нравится широкому кругу слу- 
шателей (вспоминаются фа- 
натки Джастина Тимберлейка), 

‚зато уж точно будет куплена 
‘почитателями указанных сти- 
вам желаю. 


Исполнитель: The Wallflowers 
бом: Red Letter Days — 
Стиль: мелоди-поп _ 
Дата релиза: 9 ноября 2002 г. 
Не зря в строке «стиль» у 
«The Wallflowers» значится «ме- 
лоди-поп», поскольку именно 
такие группы позволяют хоть 
иногда произносить слово 
«поп» без отвращения и иро- 
HUM и опят. подумали о Тимбер- | 


Пп 


— З - : і 
Billboard 200 © 
Mecto Название 


С 


f 


Cry, Faith Hil 
ies Ass 


% Bi 


м 


ют красивую и приятную, хоть названиєм IDM: IDM — это 

ив рамках своего стиля, и уже. | inteligense dance music, аесли 

‘могут быть причислены к клас-. | по-человечески; то это музы- 

‘сикам. жанра — смеси Брюса ка, сделанная с помощью од- 

ного лишь компьютера, : зто 

| стиль, вышедший за грани «тех- 
HO» по своему определению. 

ронтмен «The Wallflowers») | Первооткрывателем считается | 

Ричард Джеймс (1993 год). 


перинествна, Taal] Пери и «The В 
| Beatls». 
Acam Днбйной лы 


i 


| шениях. ко be є 
| не хватает. этой группе, так aT 
| хорошего промоушна; — аведь 


постьдитесь ку- 
ьбом не оченьрас 


Кислотный дождь | 
Шумный малыш _ : 
под номером 606 Е. 


з 


| мальчик любил музыку, ком- _ 


Shaman, Santana 
ом зе Рас 


The Eminem oo Eminem 


Home, Dixie Chicks 


). | шему мальшу, ‘должен сооб- | 
_щить, что он удачно перебрал- 


ец музыки потяже- | нять ритуаль 
наслаждайтесь. | ких племен Западного Самоа! 
| (да положите вы атлас на мес 
леко от Австра- — 
паднёе Восточного › | 


то — это! 
| лйи, чуть 
у Самоа) на танцполе. Видимо, . | 
Жил был в городе Каракасе жесткие и громкие звуки так и 
| (оставьте в покое атлас — это | действуют на подсознание, : 
столица Венесуэлы) малень- i что 
кий мальчик. И очень уж этот | | обстановке разбудить в чело- ke 
| веке того, кем он рр» несколь- 
пьютеры и испытывать нервы | ко десятков тысяч ‘лет назад | 
взрослых. Естественно, кара- | (ну, не лично, конечно). М і 


особны в определенной 


пуз не мог не стать одним из Хотя есть у «Кида» й хоро- 
виднейших представителей | | шие, мелодичные композиции, 
и 2 : которые можно слушать и до- | 


ma (на «правильной» ауднорис 
ичество вьшту- | 


Недель в чарте 


19 


лабать в игрушки и попробуй- 
те использовать свою «тачку» 
для полезного дела. Кстати, на 
вопрос о любимой компьютер- 
ной игре «Kid 606» отвечает — 
«Gameboy». 


Для студентів 
та школярів ae 


4 TBE ; странные ве . 
| щи — народ начинает испол- | КОМП'ЮТЕРИ 


ные танцы дале- | Комплектуючі 


Мультимедіа 
Периферія 
Телефони. 


3 


З 
i 


"Московська пло 
тел: (944) 259 


уществует некое упро- 
щенное определение 
ss музыкальных стилей, 
_в соответствии с кото- 
|рым блюз — это когда 
’ хорошему человеку пло- 
” хо, а джаз — это когда ему же 
и классно... Ш 
В таком a индастриал — 
_ это когда парня (неважно, хоч 
роший он или так себе) на- 
столько достала депрессия, 
что ему аж хорошо. 

Один из отцов, столпов и гуру 
направления, которое сегодня 
принято назьвать индастриа- 
лом, знаком геймерам пост- 
думовского поколения по зву- 
ковому оформлению легендар- 
ного первого «Quake» (если, 
конечно, кто-то еще помнит та- 
кую игру). Конечно же, зто 
мистер Майкл Трент Резнор, 

° - Gonbwe известный под торго- 
_ вой маркой «Nine Inch Nails» — 
«девятидюймовые гвозди». 
Woon Помню слезы умиления при 
і виде ящиков с патронами для 
ac _ нэйлгана... З і 
о ‚Кстати, насчет названия ae 
о «гвоздей»: ‚как говорит сам 
_ Трент, ‘абсолютно никакой иде- 
ологической | ‘или там еще ка- 
кой нагрузки оно не несет. 
Просто необходимо было звуч- 
ное оригинальное название. 
Резнор перепробовал не- 
сколько вариантов, однако на- 
звание, которое еще вечером 
казалось гениальным, на сле- 


дующее утро выглядело смеш- 


МУЗЫКАЛЬНОЕ чтиво 


НЫМ И идиотским. «Nine Inch 
Nails» прошло двухнедельное 
бета-тестирование, в течение | 


‚ которого успело окончательн 


понравиться Тренту. А то, что 
девятидюймовыми гвоздями 
злые римляне якобы прибили 
к кресту Христа, — ничего не 
меняет. 

Умные и интеллигентные 
люди в галстуках рассказы- 
вают о театре одного актера. 
В таком ‘случае, «Nine Inch 
Nails» — это группа одного 
человека. В самом деле, всю 
музыку пишет, аранжирует | 
и записывает сам Трент. Он же 
сам себя же и продюсируєт, _ 
временами отвлекаясь еще 
и на продюсирование своих 
дружков (типа Мэрилина Мэн- 
сона). М-р Резнор — владелец 
независимой студии «Nothing 
Records», в которой время OT 
времени можно увидеть такие 
колоритные вокально-инстру- 
ментальные ансамбли, как Рор 
Will Eat Itself, Marilyn Manson, 
Prong и Prick. 

Итак, «Nine Inch Nails» — 
это Трент Резнор. И наоборот. 
То, что уже можно назвать 
группой, набирается Трентом 
на время гастролей, а потом 
распускается на каникулы. 

Кстати, концерты «Nine Inch 
Nails» — зрелище не для сла- 
бонервных. Сейчас, конечно, 
старина Трент несколько осте- 


пенился, однако его клавиш- 


ник и программист Чарли Кло- | 


узер время от времени сокру- 


шается — мол, за все гастроли | 


разбили всего восемь синте- | 
заторов... : 

Конечно, раньше-то синтеза- 
торы уходили десятками. Рез- 
нор и компания выступали пе- 
ред публикой одетыми в ка- 
кое-нибудь рванье и вывалян- 


ными в чем-то, на вид доволь- | то что голос у него отсутствует 


|| готовленного Ушателя— а 


но мерзком: не то в нефти, не 


то в гуталине. Сейчас все вы- 
глядит намного пристойнее, 
концерт г пы — это настоя- 
щее профессионально постав- 
ленное шоу со светом и, Что | 
самое главное, звуком. 
нет-нет да и грохнет кто-ни- 
будь гитарой по клавишам... 

За четьрнадцать лет своего 
существования «Nine Inch 
Nails» выпустили всего четы 
полноценных оригинальных 
альбома: і 
e «Pretty Hate Machine» (1989); | 
«Broken» (1992); | - 

«The Downward Spiral» (1994); 
«The Fragile» (1999). | || 
Недавно (в 2001 году) к ним 
добавился официальный кон- 
цертник «And АН That Could 
Have Been». 

Помимо официальных рели- 
зов существует просто уйма 
альбомов с ремиксами, a Ta 
подпольных сборников и бут. 
гов с концертов «гвоздей». 

Музыка «NIN» достаточно 
сложна для восприятия непод- 


. 
. 
. 


і 


причудливые электронные зву 
ковые формы, бешеная рва ||| 
ная гитара, ` четкий зубодроби- 
тельньй ритм и голос Резнора, 
пропущенный через пяток-дру- 
„гой эффект-процессоров. Кста- 
ти, жительница Уфы (некто 
Земфира Рамазанова), утвер- 
ждает, что Трент Резнор — ее 
“любимый певец, несмотря на 


напрочь. Привлекает манера 
исполнения и атмосфера за- 
конченности песни. 

_ Одним словом, саундтрек 
к первому «Quake» — это сов- 
сем не то, что обычно лабают 
_`Резнор и друзья. Помимо со 
ственно написания музы 
для альбомов, т enn 

oye 


ч 
комедий. п ример, его дири- 
жерской eo принадлежи 


нюдь не 


помещений. a 
Евгений Патий — и 
ж 


Санта Клаус 2. 
Жанр: семейная романти 
кая комедия i 
‚ Режиссер: Майкл Лембек 
В ролях: Тим Ален, Элизабет 
Митчел, Спенсер Дрез. 
Как обычно перед Po: 
вом, Голливуд начинает : 
ливать нас всяческими слад- 
(кими новогодними историям 
Ha этот раз суть истории 
в том, что некий Скот Кельвин, 
45 лет проработав Санта Клау- 

‚сом (и не тем дядькой из со- 

‚ седнего Дома культуры, кото- 
рый каждый Новый Год дышал 
на вас перегаром, а натураль- 

_ ным Сантой), вдруг узнает две 
‘новости. Первая — его сын 8 
Чарли попал в список «непо 


енс/ужась 

Гор Вербинский 
оми Уотс, Мартин 
он, Шенон Коган 
ла неплохо было 
ить, что такое этот 
. Точного аналога 
5репзе» в русском 
©. И в переводе co 
«саспенс» — это 

о тесный контакт 


i 


Sante Clam ks Comal ‘bo Rowen. Noweatver 1 


пример, пресловутые хичко- 
ковские беспокойства, нарас- 
тающие по ходу действия трил- 
лера). В современном же кино 
понятие саспенса получило 
вполне самостоятельный ста- 
тус — оно определяет жанр. 
По сути своей этот фильм — 
римейк культового японского 
Звонка» (с соответствующим 


ст находит ужасающую ви- 
окассету с жестокой и 
ашной историей, при этом 
ый, кто ее (не женщину, 
но) увидит, умирает на 
ении семи дней. Естест- 
ри таком раскладе 
исль, которая прихо- 
ву: тете — «глына». 
венно, на протяже- 
фильма и пытаются 
WHO) доказать 


о кожея вам 


Жанр: комедийный приключен- 
ческий экшн 


Режиссер: Бэтти Томас 


В ролях: Эдди Мерфи, Оуэн 
Вилсон, Малколм МакДаузл 
В американской армии — 
горе. У них украден прототип | 
сверхсовременного самолета- 
невидимки «Switchblade», и ни- 
кто не знает, где этот самолет 
(неудивительно — ведь его 


украли). 


И на поиски утраченной бу- 
дущей гордости ВВС США на- 


е сюжетом). Женщина-журна- 


понятия «весельчак» и 


правляют лучшего шпиона — 
Алекса Скотта (Оуэн Вилсон). 

А в помощники ему дают ве- 
сельчака Келли Робинсина 
(Эдди Мерфи) — чемпиона ми- 
ра по боксу неизвестно в ка 
ком весе (хотя лично у мен 


он по боксу» как-то н 
вяжутся). Их мисси 
няется позже, состои 
чтобы поймать крупн 
торговца оружием 
Гундарса и отобрат 
«игрушку» обратно. 

Фильм изобилует всякими 
там «шутками юмора» (а вь 
как думали, тут же Эдди Ме 
фи), хоть и не всегда смешны 


| ми, и стрелялками с побойчи- 


ками. Если вы любите фильмы 
«Полицейский из Беверли 
Хиллз» и «Миссия невыполни- 
ма», то и эта картина вам по- 


‚дойдет, хотя американские 


критики о ней отзывались не 
очень лестно. 


| Моя большая греческа 
| Wedding (2002) 


B12 


690,000 
$5 508,000 


$4,000,000 


“$1,600,000 


Общий сбор 
$29,000,000 
$64,900,000 
$12,700,000 
$42,100,000 
$21,300,000 


$1 85,700,000 


$113,400,000 
$10,800,000 
$90,000,000 
$24,500,000 


о о 
_ «Извините, шо мы кВам _ 
_ обращаемся», но я с ходу поле- 
м со своими советами. Обяза- 


тельно посмотрите (если, ко- є 


_  нечно, вы не хотите пропус- | 
_  тить одно из основных киносо- 
_ бытий года) фильм Брета Рэт- 
_ нера — «Красный Дракон». 
_На украинские экраны он вый- 
_ детв конце ноября. За один 


те (с 4-го октября по 4-е ноября) 
эта картина собрала 90 милли- 
_ онов, денежных единиц, выпущен- 

ных Федера льным резервным. 

_ банком этой самой Америки. - 

Фильм я ляєтся приквеллом 

1 (я три недели запоминал это 

_ заморское слово) гениального 

_ «Молчания ягнят», то есть это 

_ предыстория встречи велико- 
го и ужасного Энтони Хопкин- 
са с малышкой Джуди Фостер. 
Правда, картина предыстори- 
ей является лишь формально 
(поскольку ее действие разво- 
рачивается за несколько лет 
до событий «Молчания») — 
сами же фильмы не похожи 
вовсе. Во-первых: режиссером 
«Красного Дракона» выступил 
Брет Рэтнер (тот, что снял оба 
«Часа Пик» б ре Чаном). | 


есяц в американском прока- | 


ни Хопкинс, который 
ставлениях не нужд 


ки Ганнибала Лект Зразы 


ре 


р” з. ан 
a ee 
- т 
зр 
: о 
> : oe „ 


асный 


paso 


Op 


ce Se Ne обор Гони 
ye Г бо сы 
И во-вторых: это › прое ›-напро- не мом 
сто ДРУГОЙ фильм (вот Tal вот— | wn ‚его (нет, He аген- 


незамысловато и в то 


Сразу noe ae на 


фильм изобилует с 


ценами на- | госуд 
| силия, обычных кровавых рас. | 


| членений и каннибализма — | `ников» — сдобрыми пионер- | 


и уже только поэтом; 
тить такой шанс об 
глубоко в себе задат 
щенца и маньяка ні 
Кстати, снялись в 
лере такие интереснь 
ры, как уже упомянут й 


сыграл?), Эдвард 
фильму — агент Ф 
Грэхем), известный. 
ный (а если вы смот| 
мательно — тоиед 


оба 


й вы Що 


| лат — понят- |; 
| ное ре 
> |на tee ов и поклон- | в! 


і і чно ий ле герь под 
алтиморский 


| му ни a 

| тонн картошки, и вызывают = 

` его для поимки Феи. . Beat 

у ничего не остается, - 
‚| ме > как взяться ow это дело | 

: | eon снова идеть пр 


зи 


° Re 
senile Beop _| ные беседы)... © 


ный) герой «Бойцовє Roby. и Джастинов Тимберлейков, ны б 

ба», всегда рассудите вы ce сдвершенно Нвудиоляюсьто- | се” Е: a 

Харви Кейтел, который сыграл | | явлению онь ест Фа м, KOH чно, акотите. д a 

в «Бешеных псах» и *Криминаль. | тов, иусерийн yo Ук | СТОР В КАМІН. зоні _ 

ном чтиве» (мистер В bd = _ Зовупэтого подоні | PRYOR YM 
решающий мои Р ec: (почемут ой палкой) 

Ну и хватит уже Hille mony а — | нается `рекла ної и ‚ перестань a : 

перейдем к самому фильму. аа | санимдетоямоці тем, ч ТУ : an oe 


Итак, события ыы оо 
рачиваются сразу после пом 


т 


ання ис особым п м 
ol ен 


Во 
ee a 


Se Deets 
ее 


ние) «тара 
ма» — тое 


это мягко ска 
косят всехі 


Орьвают» 


сь, глупо вал 


о.бни пр 


о иннаправо 


ись через пять 
а находит себя не 
сположении духа 
и решает нака- 
парней (и девчо- 
ченную личную 
туткней на выруч- 
т Квентин Таран- 
им призывом 
ї» и умением это 
о описать. 
снимается также 
сен («Бешеные 
оприношение»)}, 
под которого на- 
ль симпатяги-алка- 


и стрип-барах 
е еще и брата того 
а). 
В фильме отсутствует только 
исконно тарантиновских 
= «умняк-отморозок» 
ексон и наркоти- 
адеюсь, что это сде- 
олько интересней 
е даже Тарантино 
в). 
сказать, что само- 
ает Дэвид Карра- 


ЕСТЬ ЛЕТ ТИШИНЫ, 


или Тарантино возвраццается!! 


дин. Если кто не помнит (что, 
в принципе, неудивительно) — 
это такой старикан, который 
снимался во всех американ- 
ских фильмах о кунг-фу (но не 
китаец) 80-х годов. Сначала 
он играл бойцов, потом — 
учителей. 
жжж 

Любителям. ЕВА a 
игр, которые, естественно, __ 
никогда не читают наш жур- 
нал, считаю своим долгом _ 
сообщить, что компания. 
Vivendi Universal батез | 
в 2004 году выпустит игр 
по мотивам «Убить Билла» | 
(разработчико выступает 
Black Label), жанр - — при! ю 
ченческий зкшн. | | 4 : 

Разработчики связывают _ 
с этой игрой огромные надеж- | 
ды и ожидают появления 
в компьютерных играх совер- 
шенно нового типа женского 
персонажа, который не будет 
похож ни на один из создан- 
ных ранее. 


Hy, и «да пребудет с вами 
Сила)», чао. 
Зябкин Тарас 


Телепрограмма на сегодня: 
4.00 РОМ/ЕВхностные явле-_ 
ния зар" 

4.05  М/іпсиканский "ГИ З 
ры in progress», - 


Gt | Microsoft 

“10. 00 Веселые be 

_ 14.00 Мультик « «Кто с 
_ | БИЗИ» ^ 


| «Недопустимая = 
“onepauna. Закрыть. 
Сведения». 

14.30 Юмор на мониторе — 
клуби «Бельй Reset» 

se -19.00 Профилактичес- 


sie за компом, дописывает по 4 
и ‘сле ние строчки новой про- і 
» ‚ граммулины. Неожиданно зво- 
М - AST в дверь. Программист за | 
я дверь — атам смерть с косой, 
но маленькая. 


б 


лин не вовремя ты, дай до- | - 
_ пишу программу, а там и за- 
| бирай меня... ||| 

| C:He переживай мужик, я не 
за тобой. Я за твоим. зимі —А вы вставлял у 


_ Звонок в техотдел: 
і З З = 


— Нет... Как-то не orana 
й | 5. pies | 5 
- жж* : eae 
ские хакеры вз взлома- 
тер poc- ae 
суто 


компьютер взло 

ление ядерными р 

im WM уничтожил Bce з 

Русскому: же on 
всё равно — онсп 

месяцев за 5-6 до это 


в: я y программер делится 


тениями: 


чью сидя за компьютером, чув- 
‘ствует прикосновение сзади. 
Оборачиваєтся — жена стоит 
‘| голышом и обворожительно 
й нежно смотрит. Программист: 
| — Извини, милая, но компью- 


| Маленький Вовочка изводит 
мать бесконечньми вопроса- 
ми. Намучившись, она гово- 
рит: | 


будешь. плохим и непослуш- 
_ ным мальчиком, тоя забо- 


еня повезут на кладби- 
5 на большом черном 

| автомобиле. Будет играть 
і ‘грустная музыка.. 7 
= „Скажи, мама, а мне можно | 
й | будет сесть рядом с шофе- 


a pom? 


—y Bac что, ‹ вк 


-- Сльшишь, милый, еслиты |: 


М З new, придет врач, я умру, й 


riz `пендикс, 


— Ничего, на ошибках учатся... | 
Ж к 


а душки назвали, 


и ee мной все 


_ Человек вошел в кабинет. м 
‘психиатра и стал набивать нос =. 
табаком. -— ЛО в 
-- М-дааа,— сказал психи _ 
aTp,— вы попали ку 


ae 
ei 


= gg 
зв _ 


rege ag: З И 
— Ина xpe ера так на- | 


— Какой к етин выдрал из MH | 
Зі з 
< струкций пять agi - 


ж ее. =e ло ну, это... бли - Тк. і Pay 
= Так, eh ‚Если это an- 


за фигня? | и 
— Блин, зараза, опять света нет! : 
a, Все назад!!! У меня контакт- | 
_ наялинза выпала! 


У доктор: — пацивиту: 
б а Для вас две новости — хо- 
рошая и плохая. 
— Давайте сначала хорошую. 
— Скорее всего, болезнь на- 
зовут в вашучесть... 


Доктор возвращается 

с крупной фармацевтической 

выставки и рассказывает 

коллеге: 

— Представляешь, Вауег вы- 
пустил суперпрепарат! 

— Какой? 

— Трупу делается внутримы- 
шечная инъекция 10 мл 
этого средства, после чего 
с ним можно 2 часа разго- 

гваривать! 
te 
: — Правда, он при этом не от- 


я 


лить зуб. Врач мучился 


б ри полтора часа -- зуб не 


поддается. Тогда он в сердцах 

говорит: 

— Да Вы бы лучше пошли на 
товарную станцию, привя- 
зали свой зуб к последнему 

7 "вагону, поезд тронется 
и зуб вырвет. 

Встречает врач зтого Му 
aches недельк 


’ — Я вчера такую красотку 


| 


| ляют меня на лето к бабуші 


— A Вася дома? 


Встречаются двое. 


в постель уложил, — мечта- 
тельно говорит один. 
Второй грустно отвечает: 
— А мне не везет. Все старухи 
попадаются. 
И вирусы гриппа полетели 
дальше... 


Сидит корова на берегу ре- 
ки и пытается ловить рыбу ве- 
лосипедом. Мимо проплывает 
крокодил: 

— Хайль Гитлер!!! 
— Ага, вот и я такая же приду- 
рочная! 


На дороге лежит курица. 
Едет трактор. Трактор пере- 
ехал курицу. Курица встала, 
отряхнулась: 

— Вот это в 


Слон вывалялся в муке, под- 
ходит к зеркалу и говорит: 
«Ни фига себе пельмень!» 


с дедушкой. Эх, знали бы вы, 

как'я ненавижу кладбища! 
5 ыы = 
Sa З 


я да, а венки уже вы- 


де 


8МЕХО DREAM 


-- Лена, некачайся на папе... 
Он не для зтого повесился! 


Звонок в дверь: 

-- Шнайдер? Вам телеграмма... 

-- С песней? 

-- Нет, мы никогда не поем те- 
леграммы. 

— Ну пожалуйста, я всегда 
мечтал о телеграмме с пес- 

_ ней. 

= Нет, у нас незыблемое пра- 
вило. 

— Я пожилой человек, я про- 
шу вас. У меня сегодня 
день рождения... 

— Ну ладно... Happy birthday 


З 


to you, Happy birthday to 
you... Ваша сестра умерла. 


— Опоздал, сынок? — спроси- 
ла уборщица зареванного 
малыша и ласково шлепну- 
ла его тряпкой по лицу. 


Муж бросил курить и умер, 
жена бросила курить и умер- 
ла, собака не курила вовсе — 
и тоже умерла. Они разбились 
на машине. 


ь 
На уроке истории учительни- 
ца рассказывает детям 

о концлагере Освенцим. 

— Мой дедушка погиб в Освен- 
циме, — кричит маленький 
Стасик, гордый, что может 
выделиться среди других. 

— Что, его замучили гитлеровцы? _ 

— Нет, он был пьяный и упал 
со сторожевой вышки. 


Когда обои клеишь, главное, 
чтобы пузырей не было. Вот 
взяли мы как-то два пузыря... 


— Алло, это военкомат? Вы мо- 
жете взять меня в армию? 

— Да, можем. А вы где? 

— Втюрьме... 


4 ee 
— | 106, в другой д негра. | al то зо у 
__ пещеры є выскакивают дети 


ичат: 
пять консервы? | 
А людоед говорит: = 


зас 


указанном. en м Yer 
рез пару минут подлетает 3a- 
поздавший напильник: | 
— Бегемоты, куда напильники | 

полетели?! 
Бегемот показывает на се- 
вер. Напильник улетает. Вто- 

_ рой бегемот: 
— Ты что?! Офигел?! Они же 


Университет ‚ Корнелле 
ные мужи пришли. 


аться новая игро- 
‚ основанная не 


и и просто неплохой актер 

решил положить конец до- 

ниям всевозможных про- 
ителей самого рулезного 


Комп'ютери 


Монітори | | 4|4/ 

Samsurig ЭМ 755 DFX - 173 

Samsung SM 757 DFX - 198 

Samsung SM 757 МЕ - 225 

Samsung SM 152В ~ 426 А | 
Затзипа 8М 1715 - 511 я м 


Периферія e-mail: dominex@mail.ru 
м. Київ, вул. Борщагівська, 204 корп. З 
1044/ 457-9991, 488-5560, 488-7060 


соне и забабахать собствен- 
ное дельце. Не знаем, что уж 
он там затеваєт, но, думаєм, 
пару боевичков с собой люби- 
мым Дизель выпустит. 


Клубные будни 

На Западе все более и бо- 
лее популярными становятся 
вечеринки, организовывае- 
мые ведущими игровыми про- 


ятий к выходу 
ерсии бате- 

а заодно и па- 
нциальных игр- 
х особняком 


отставать от конкурентов, © 
Sony провела свое party п if 
названием The Play Statio’ 
Celebrity Tournament for Ch 
ty, на которое были приглаш 
ны Джек Николсон, Пи Диди, 
злейший враг Агилеры — 
Бритни Спирс — и все тот же 
Леонардо Ди Каприо. Послед- 
ний, видать, испытывает мате- 
риальные затруднения 

чем другим, кроме жел: 

плотно покушать, може 
яснить его постоянны 
ты? Хотя кто его знает - 
жет, бедняга помешался 
компьютерных играх? 
иначе, но всем было в 
шампанское рек. 
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ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМС 


_или Еще одно замеча Вльное 
событие в мире Медж 


рать РТО (рю: Tour Qualifiers). 


ще одно замечательное | 
ee Как разоб >08 Typ 


событие в мире Меджи- 
ка произошло 17 ноября 
2002 г. в клубе «Легені 


: ягрой ie ормировал свою коло- 
‘ду из карточек стартера и бус- 
ов ‘последнего сета (эти + 


карт игроки приобрета- 


We: же необходимо сделат 
чтобь | принять участие в тако 


Ну, во-первых, нужно J роби : 

с играть в Меджик -- преданно | 

и «нежно» ©. Во-вторых, иметь | 
высокий рейтинг ОСІ. В-треть- 

их, стать победите 

шлых «Про Тур. в» 


| шие в Топ-8: 


| стал обладателем главного 
| и обратно. Юрий будет пред- 


г | родном турнире «Про Тур» в Чи- 


— мобильность 
Играми в мобильных теле- 


фонах сейчас можно удивить 
разве что австралийских або- 

| ригенов, да и то вряд ли. Одна- 
ко следует отметить, что игры | 
эти не слишком высокого ка- 
чества и во многом, извините 
за каламбур, проигрывают 
геймбоевским хитам, у кото- 


лись . воскресенье a7 появі. 
в клубе «Легенда», чтобь испы- 
тать судьбу. Судил турнир © 


| рых и графика приличная, 
и звук достойный, нуи, опять 
же, мобильность. . 
- Ситуацию решили исправить 
лидер в производстве мобиль- 
ных телефонов — компания 
Nokia — и. многострадальные, 
но от этого не менее талантли- 
| вые ребята из Sega. И если 
представители первой не без 
читают, что следу- 
на рынке мо- 
бильных систем станет бум М 
игровой, то сеговцы уже сей- 
час готовы предложить свою. | 
помощь в разработке высоко. 
качественных игр для телефо- 
нов нового поколения. 
Дабы не ограничиваться 
одними заявлениями, Nokia. | 
представила новую модель 
под названием N-Gage. Этот 
похожий на джойстик мобиль- 
ный телефон с полноцветным 
экраном поддерживает ММ$, 
технологию Java и одновре- 
менно служит маленьким цент- 
ром развлечений. Игры для 
него записываются на карту | 
памяти, а используєт он опе- 
рационную систему Symbian. 


И вот счастливчики, воше 


`Коломейко Юрия. Именно он 
‘приза — билетов до Чикаго 
ставлять Украину на междуна- 


| каго в январе 2003 года. По- 
| желаем ему успехов в этом 
благородном деле! 
| Авсем любителям Меджика 
скажем: дерзайте! Клубы ин- 
| теллектуальных настольных 
| игр — это именно TO место, 
| где вы получите возможность 
| проявить способности страте- 
| га и мастерство мага и, кроме 
і того, подобрать убойную коло- 
| ду. Ведь впереди ждетеще не- 
| мало других интересных меро- 
| приятий, в том числе и Нацио- 
нальный чемпионат Украины. 


ость от Lexmark 
ельство Lexmark 
Балтии объя- 


функционального 
x75. Многофункц 
устройство уже 
ставкам в Укра 
циальных дист 


Хотите узнать больше о ин- 
теллектуальных настольных 
играх и клубах? Заходите 

к нам на сайт: 

http://www sargona.com.ua 


простые в работе 
работанные ком- 


_ Щи процесс. Новаторская 
° компактная конструкция уст- 

- ройства позволяет устанавли- 
‘вать его везде, где обычно ‚о 
размещают струйные принте- 
1, a лаконичный дизайн с ми- 


оно работать CHUM а. 
лям и Мас и Windows. З 
"Кроме. всего прочего, 


тот. 
> _ малыш умеет сканировать с раз- 
| a решением в 600 x 1200 dpi 

(до 9600 дрів режиме с зкс- 
траполяцией), копировать до- | 
_ кументы и изображения в мо- | 
_ нохромном и. цветном режиме, | 
исп ьзуя компьютер, ‘и от- 
rb факсы через ПК. 
лендованная рознич- 
На — 212 уе. a 


НИЙ 


И 


о 


трубі ‚пе цен р 
me Kani ожидалось, после. 
> | анонса нового ‘сверхпроизво- 
__ дительного Pentium IV счасто- 
той 3,06 ГГц (и ценой в $637), _ 
НИ 
замацівяпорація Intel объявила. 
о снижении ценна ушки» 
попроще: i 
т Pentium 42,8 ateseps 
будет стоить 5401; _ 
є Pentium 4 2,66 [fy — $305; 
є Pentium 4 2,6 fru — $305; 
® Celeron 2 aa $83; 


ТИ 


и 


у 


_ є Celeron 1,8 Гц -- 569; | 
» Celeron + ne — - $54. а 
ши. a 
He из - 
тра 
oe боль- | 


ше — решили маркетологи 
nVidia. A ведь еще совсем не- 


нимумом. кнопок позволит лег- |. 


|. встроенный ЕМ- тюнер... || 


ks 


следующего. ‘поколения у муз 
получит имя, отличное от 88 
GeForce. Видать, | ATI покоя He 
дает, вот ребята и решили | 
не изменять ‚бренду, Apne 
_шему nVidia wos и деньги. 


Плоская музыка | 


iRiver делает лучшие плее- 


| ры. Пока в этом никто не со- 


мневается. Тем более что ком- 


. ‘пания н начала поставки своего 


22 


нового творения из! серии. 
SlimX. На этот раз нам предла- 
гают! купить модель. Slimx 400 
и приводят в пользу послед- 
ней следующие аргументы: | 


| . б аа Форматов bs MP3, 


| WMA и ASF; б 


б ‘функция auto-EQ ana apie: — м 


матической подстройки 
_ эквалайзера; 


и зто далеко не все. 

Этот плоский малыш ценою 
в 200 условно убитых енотов 
комплектуется складными 
фирменными наушниками, 
специальной сумкой, пультом 


ем), блок: 
том перезаряжаемых батарей 
с зарядны ом. 
‚В общем, в з SlimX 400 есть 
все то, из-за чего мы так лю- 

| бим плееры от iRiver. 


Качаем DirectX 9.0 


Бета- версия девятого дирек- 


давно они заявляли, что но- 


та лежит по этому адресу: 


ДУ (с 4-строчным ЖК-диспле- | 
Е Ри 4 


_ЖЕЛЕЗНЫЙ BYMic 


о 


Продается журна здрев 


| по тридцатый. ce 
| Ten. 80622991163 unu 
e-mai ‘Vaho86@mail.ru. 


ATi — Radeon 9700 и 9700 
Radeon 9500 и 9500 Рю. 

Что же касается нововведе- 
ний, нововведенных в DirectX | 
9.0, то их количество и разно- 
образие говорит о том, что | | 
разработчики подошли к про- | 
- цессу со всей серьезностью. | 
Поддержка 64-битного цвета, | 
новые версии пиксельных : Объем текста — до 200 сим- 
и вершинных шейдеров, Уи Й волов, включая пробелы. 

| Текст объявления пишите 

ого сглаживания - той зно ewe || печатными буквами, раз- 
элеко не оне в все, что возьмем | "Й борчивым почерком. 

бой (| Редакция оставляет за со- 
бой право отбора объявле- 
ний для публикаций. 
Вот и все правила. 


Объявления принимаем 
только на купоне журнала 
ШПИЛЬ! (ксерокопии 
недействительны). 


сіні пн 


олгига в ‘кармане 5 
; _ «Компания 1 TwinMOS, не ‚мудр: 
ствуя лукаво, объявила о вы- 
| пуске флеш-карт стандарта. 
Secure Digital. Карточки под- 
держивают криптографичес- і 
кую защиту данных, имеют б 
размеры 32 x 24 x 2, 1 мм, — 
вес около 1,5 г; напряжение © 
„питания составляет 2 2, й в. 
`Карты дополняют выпускае- й 
мую компанией линейку кар 
SD емкостью 32 Mo, 64 Мб 
и 128 Мб. : 
Ах да, чуть не забыл, ofan 
| новых карт $0256 и $0512, 
составляет, соответственно, 
| 256 Мби 512 Мб, а цена — 
| $180 и $400. 
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Вместо вступления _ 


Друзья, я задумался о том, 


_ как мы пишем. Не что (хотя 


‚и это вопрос), а именно как. 
‚ Деньги с гонорара просажива- 


ются в первые несколько 
дней, а позор, отпечатанный 
на страницах журнала, остает- 
ся на года. А между тем, мы 


‚ ведь имеем великую честь 


быть причастными к глубочай- 
шей из мировых словеснос: 
тей. Ее обогащали такие ге- 


нии, как Достоевский, Толстой, . 


Бунин, Бродский, Гоголь, Пуш- 
кин и Лесков. 

Засим... Нет, еще этот — На- 
боков... э-э-э... Владимир... 
Владимирович. Кажется. Годы 


жизни: 20-е ХХ века. Вроде... 


Засим свой долг перед рус- 
ской литературой считаю вы- 
полненным и перехожу непо- 
средственно к написанию ста- 
тьи. Прошу прощения за за- 
держку. _ 


Миры, 

живущие в кремнии 

Канули в лету времена, ког- 
да производительность ком- 
пьютера измерялась исключи- 
тельно количеством мегагерц 
процессора. Сейчас практиче- 
ски любой из компонентов на 
материнской плате может вы- 
ступать в роли «больной лоша- 
ди», скоростью которой и будет 
определяться общая произво- 
дительность. Однако если речь 
идет о производительности | 
в 3D-urpax, то в первую оче- 
редь стоит задуматься о видео- 
карте. Процессор — даже са- 
мый мощный — не в состоя- 
нии самостоятельно справить- 
ся с обработкой трехмерных 
сцен в современных играх. 

До появления ЗО-ускорите- 
лей третьего поколения до 
80% процессорного времени 
уходило на обработку проце- 


дур формирования и вывода 
трехмерного изображения. Так 
что на всё прочее оставалось 
менее 20%. В результате игры 
постепенно «тупели», посколь- 
Ky пипл хавал только игры 
с красивой и очень красивой 
графикой, а для расчета логи- 
ки игрового мира процессор- 
ных мощностей почти не оста- 
валось. Все уходило на расчет 
освещенности, изменение ко- 
ординат треугольников и век- 
торов и пр. А количество зф- 
фектов, нуждающихся в обра- 
ботке перед выводом на эк- 
ран, год от года только росло. 
И здесь само собой напра- 
шивалось решение — освобо- 
дить ЦПУ от этой работы, пере- 
ложив оную на специализиро- 
ванный вычислитель, располо- 
женный на видеокарте. Таким 
образом не только существен- 
но разгрузится центральный 
процессор компьютера, но 
и повысится общая производи- 
тельность системы. Ведь специ- 
ально спроектированное аппа- 
ратное решение будет выпол- 
нять операции куда быстрее, 
нежели при эмуляции на ЦПУ. 


На практике эту идею пер- 
вой реализовала компания 
nVidia, создавшая революци- 
онное решение — видеопро- 
цессор GeForce256. С тех пор 
и по сей день этой компании 
принадлежат самые передо- 
вые и кассовые разработки 
в области обработки видео- 
изображений. И здесь мы под- 
ходим вплотную к объектам 
нашего тестирования. 

(Да, друзья мои, к сожале- 
нию, вы не ошиблись. Обещан- 
ное тестирование кальянов, 

в силу того что политика наше- 
го издания претерпела изме- 
нения — теперь мы позицив- | 


нируем себя как чтиво для || 


всей семьи, переносится на || 


месяц не было доступа в силу 

каких-то проблем у нашего 

провайдера. («Тузья, я уфа- 

| жаю лицную шизнь. Однако 

шесть гигабайт парнахра- 

фии... Тузья, это шлишком»,-- 

сказал ихний главный.) 

Думаю? это как-то связано 

с солнечной активностью — 

оптоволокно и спутниковые 

тарелки очень чувствительны 

к таким явлениям, 
(Надеюсь, я не сболтнул 

в предыдущем абзаце ничего 

такого, за что бы нас мог _ 

оштрафовать маркетинговый 

отдел. А. то сколько ж можно?) 
Узнав, что престижу изда- 

| ния грозит опасность, Гайдут 

| стал хмур лицом, взял черную 


м 


неопределенный срок. Со все- | вязаную шапку, фонарик, пер- 
ми вопросами по этому поводу | чатки и фомку и «ушел догова- 


обращаться к нашему вне | 


грива т уся со спонсорами". 


штатнику, занимавшемуся ee _Вернулся on под утро є воро- 


б сп т 


этой статьей. Ero текущий. a a eget о пл леснул себе 


е-маил: popal@kpz. kiev.ua. 
Да и стестированием BY 
деокарт вышла небольшая 
накладка. Дело в том, что 
к сайту, откуда мы обычно 
сдираєм свои статьи, - да 


и в интернет вообще -- aaa | 


.) т 


стакан водки и сказал: 
| «РаШпилю бытьЪ. 

'Ну, как Вы поняли, это была, 
разумеется, шутка. На самом 
деле эти видеокарты украл 

Предко. То есть Гайдут. То есть 
Гладкий. То есть Предко. 


То есть... Ладно — я! Я! Я! Это 
быля! Ребята, и харэ бить 

по почкам! я же просил! они 
у меня очень слабые! 

(Да, у этих парней преврат- 
ное понимание выражения 
«чувство локтя». По крайней 
мере, так говорит мой стома- 
толог-протезист.) 


Как бы то ни было, но на те- 
стировании у нас оказались 
следующие Пі-епа-видюхи: 
Sparkle GeForce 4 Platinum 
(5Р7200Т6-РТ) и AOpen Aeolus 
GF4Ti 4600. 

В одном из предыдущих HO- 
меров мы уже подробно рас- 
сказывали о спецификациях 
стандарта GeForce 4. Конечно, 
это очень быстрая карта — 


чертовски быстрая, но ведь 


год назад это же утверждение 
было истинным и для GFS. Од- 


нако тогда! все ‘архитектурные 


того — эта карта очень хоро- 
шо гонится. Хотя сегодня раз- 
гон карты может и не понадо- 
биться, но завтра — когда 
игрушки станут более ресурсо- 
емкими — этот запас произ- 


| водительности может оказать- 


ся весьма кстати. 

На момент появления СЕЗ 
на горизонте не было ни одной 
игры, которая использовала 
бы DX8, а посему для возмож- 
ностей этой карты не было не- 
обходимого рынка сбыта. GF4, 
напротив, выходит в то время, 
когда количество игрушек под 
DX8 прогрессирует, как пнев- 
мония при СПИДе, и эта карта 
является весьма актуальной 
покупкой. 

Однако ментальное (сиречь, 
потребительское) возбужде- 
ние мгновенно сходит на нет, 
стоит только отыскать наших 
подопытных в правой колонке 
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Нам, друзья, надо думать 
о тылах — ведь к своим рели- 
зам на всех парах движутся 
«Doom Ш» и «Unreal 2», а это 
вам не сумму в столбиках nog 
бивать и не аутлуком пользо- | 
ваться. і. 

Но перейдем непосредст- 
венно к видюхам. Обе карты 


зал оди логи с 


sf сао 


в. 


a 


усовершенствования пропали 
даром, вылившись в баналь- 
ный прирост по скорости. Обь- 
яснялось это просто — на тот 
момент не было выпущено ни 
одной игры, которая могла бы 
воспользоваться преимущест- 
вами сочетания СЕЗ и DX8. 

К счастью, GF4 находится 
в намного лучшем положении. 
Быстродействие карты остав- 
ляет неизгладимое впечатле- 
ние: современные игры с ней 
летают, как амурчик, закинув- 
шийся паленым экстези; а ее 
двойные вершинные шейдеры 
и более эффективная архитек- 
тура памяти — верный залог 
того, что карта не оплошает 
и сиграми грядущими. Более 


прайс-листа. Хотя, с другой сто- 
роны, за 400 долларов вы по- 
лучаете производительность, 
которой не погнушался бы да- 
же исследовательский отдел 
НАСА. Каждая из этих видео- 
карт сожрет любую из совре- 
менных игр на самых фрейдов- 
ских установках качества — 

и даже толком не прогреется. 
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\ скучным, Таки сталося: GF 4. 
щен | 
о стандартных | 
| 300 | до 320 МГЦ, а память yee- | 
‚| | личить не аж до 850 мг. A 


бер игрухи, мануалы, 
кабеля — все как полагается. 
ASparkle, почесав свой марке- 
тинг, ко всему прочему, решила 
упаковать свою карточку в же- 
стяную коробку на подобие тех, 
в которых переносят обеднен- 
ный уран и донорские почки. 

‘Ha обоих видюхах стоит 
мощный радиатор и по два Ky- 
лера, а это значит, что разгон 
| будет, по крайней мере, не». 
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собраны на чипсете nVidia Ge- 
Force4 Ti 4600, имеют на борту 
no 128 M6 DDR, Т\-выход, под- 
держивают АСР 4Х/2Х, АСР 
Texturing и Fast Writes, OpenGL 
1.3, DirectX 8.1 — ну и все про- 
yee, что полагается карточкам 
такого уровня. 
Что касается комплектации, 

то луг тоже все чин чинарем: 


ет Е 


роковая линия составляла 
| именно 320 МГц и буквально 


ни мегагерцем больше. Связа- 
но ли это с политикой компа- 
НИИ ИЛИ же с каббалистичес- 
ким значением этого сочетания 
Цифр и букв — мне не извест- 
Ho. А вот такая разница у ви- 
дюх в бонусных мегагерцах 
по памяти объясняется просто: 
Sparkle, проявив полезную 
смекалку, сделала по радиато- 
ру на каждой стороне карты, 
прикрыв таким образом всю 
память. Но обратимся непо- 
средственно к тестированию. 
Вряд ли это, конечно, инте- 
ревно р ore меня, HO 
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все же скажу, что с параметра- 
ми системы, на которой мы 
. проводили тестирование, вы 
можете ознакомиться во врез- 
ке (в виде таблицы в статье). 

° Для начала мы прогнали обе 
карточки через 3D Mark 2001 
Pro SE — довольно толковый 
и объективный пакет тестов, 

_ который мало зависит от ре- 
сурсов компьютера. И первый 
же тест показал, что Aeolus: 
имел в виду приставку Plati- 
num в названии своего оппо- 
нента (разом со всеми его рек- 

° ламными слоганами и жестя- 
ной коробочкой в придачу). 
Скорее всего, это объясняется. 
большей заточенностью 
В105'а Aeolus под 3D. 

- Однако тесты тестами, но, 
как говорилось в рекламе 


_ Циску Strike, курить-то мы бу» _ 


_ дем вовсе не их. 
о о _ Следующий забег y Hac Gut 
oo по более реальным вещам: 
| _ «Quake | З Агепа» и «Return to 
Castle Wolfenstein» (см. гра- 
фик). Обе карточки просто 
разрывали мониторы чудовищ- 
ными ‘красотами, а графы : 
в тестовых анкетах — нере- 
альными цифрами FPS. Одна- 
ко общая картина оставалась 
примерно той же — карточка 
от AOpen довольно уверенно» 
хотя и не слишком знамитель»х 
но, лидируєт, уступая конку 
ренту, GF 4 Ріакіпутулишь 


В третьем тесте мы взяли 

игры «потяжелей» — «Serious 
Sam: The Second Encounter» 
и «Unreal Tournament 2003 De- 
то». Тут уж картина несколько 
изменилась, и вперед, за счет 
большей частоты памяти, с не- 
большим отрывом вышел GF4 
Platinum. 

Никаких проблем во время 
тестов выявлено не было — 
обе карты работали просто за- 
мечательно и абсолютно безо 
всяких глюков. В общем и це- 
лом можно уверенно констати- 
ровать следующее: и Sparkle 
GeForce 4 Platinum и AOpen 
Aeolus — превосходные карты 
в великолепной поставке. Ka- 
кую из них предпочесяь — де- 
ло ваше, но наши личные сим- 
патии зацепились за видюху 
от AOpen. Разница в цене, учи- 
тывая ее близость Кк полутыще, 
незначительна: Sparkle просит 
за свое творение 374 у. е., 
AOpen чуть больше — 405 у. е. 

Второй вопрос: а стоит ли 
вообще покупать видеокарту 
Ha стельмощном чипсете? От- 
верзависит OF того, какая кар- 
заувасуже есть и как много 
Hever вы можете потратить. 
ЕСЛИ y @ac наличествует карта 
маминейки GeForce 2 или бо- 
левранней версии, то, безус- 
мовно ИМеет смысл задумать- 
со приобретении подобной 
Карты. Однако если у вас вима- 


в режиме 1600 X 1200. теринке торчит что-либіб из се- 
Игра «ДРУГАЯ ВОЙНА»УЮМ 
приз"от журнала «ИЯ!» 
Условия акции 
Х ит восхищаться м В 
Стань соавтором жур! 1 
Пи! з редакцию СВОЮ статью 
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рии GeForce 3, то я бы Ha ва- 
шем месте тщательно взвесил 
все за и против: а нужен ли та- 
кой апгрейд? Да, зта карточка 
очень быстрая, но нужна ли 
она вам сейчас? GeForce 3 
еще какое-то время будет до- 
статочно быстрой для всех игр. 
В будущем цены на новую кар- 
ту будут падать — и до тех пор 
пока вам действительно пона- 
добится что-то новое, скорее 
всего, будет выпущен новый 
продукт от nVidia. А к тому вре- 
мени, может быть, и карточки 
на базе чипсета 114600 станут 
более желательным выбором... 

Решать вам. Если вы хотите 
иметь самую быструю и наво- 
роченную видеокарту, то, по 
крайней мере, с двумя отлич- 
ными вариантами вы уже с 03- 
накомлены. 

В заключение этого ообзора 
считаю уместным процитиро- 
вать дядьку Тайлера из фил 


ма «Бойцовский Клуб»: You're || 


not how much money you have _ 
in the bank, You're not the саг | 


you drive. You're пої те соп- — 
tents of your wallet». And У re | 


not the GeForee. you can bay. _ 
Помните об этом. И, кроме 
того, мне будет просто жутко 
завидно, если вы себе такую 
купите. 

Засим наш эксперимент по 
бпределению максимального 
удельного веса дешевого 
(а в моем исполнении — еще 
и почти шарового) юмора на 
страницу журнала считаю 
оконченным. 


Вместо заключения 
Чуть не забыл вам расска- 
зать о новой, совершенно умо- 
помрачительной акции от жур- 
нала «Шпиль!». На чистом лис- 
те формата А4 напишите с од- 
Вой стороны, что вам нравится 

и, наобброт, что не нравится 

в разделе «РаШпиль»; а на об- 
ратной стороне листа — в ка- 
кую сторону, по-вашему, следу- 
ет развиваться разделу, и ка- 
кие девайсы вы бы хотели 
видеть в новых обзорах. 


Вложите этот листок в KOH- 
верт (не забудьте указать об- 
ратный адрес и свои имя и фа- 
милию!) — и куда-нибудь от- 
правьте. Например, в клуб 
анонимных алкоголиков горо- 
да Филадельфия, в местный 
райсполком или любимой 
бабушке в Хабаровск. 


Р. $. — 

И напоследок — загадка. 
Что общего у цифр 325 и 872? 
Не знаете? Х-м-м... Действи- 
тельно, а что?.. 

Нет, не так, не то. (anny 


‘лучше что-нибудь забавное. 


Ну, скажем: нена хомяк, 


_ не получается 
ладно, ‘скажу как есть. Оплата 


у мо —— деньги мне 


здесь написать. i что- 


_бы мне хватило на поход с мо- 
ей девушкой на столь люби- 


мыйею мюзикл, осталось на- 
писать каких-то 111 символов, 
авы, в принципе, спокойно 
можете переворачивать 
страницу... 

Карл у Клары украл корал- 
лы. Подлежащее, сказуемое, 
дополнение... И еще какое-то 
предложение. Аааа воооот те- 
ппеерьььь (тире) всеееееее 
(точка). 


Р.Р.5. 

Надеюсь, главньй редактор 
сочтет зто шуткой. Удачной. 
(А, Андрей? С меня пиво. Или 
что там можно купить за день- 
ги, накапавшие за второй 
постскриптум?) 


Выражаем благодарность 
фирме. К-Тгаде (тел. 252-92-25) 


за видеокарть,, предоставлен- 
ные для тестирования. 
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Alcatel One Touch 715 
Цена ($): 250-270 
Размеры АОТ 715 — 116 x 
43 x 20, что при весе 88 г поз- 
воляет ему очень удобно ло- 
житься в руку. Поражают раз- 
меры 10-строчного дисплея 
(100 x 150 пикселей), из-за не- 
большой выпуклости экрана 
страдающего, правда, время 
от времени приступами бли- 
ков. Длительность работы 
Li-Pol-Gatapen (750 mAh) в ре- 
жиме ожидания/разговора 
составляет, соответственно, 
6 часов 30 минут/260 минут, 
что на практике воплощается 
в 4-5 суток работы. 
Управление телефоном. 
с помощью клавиш, которые 
приходится нажимать до упо- 
ра, не очень удобно, зато на- | 
ви-клавиша, взявшая на себя 
доступ к главному меню, рабо- 
тает «на ура». Кроме того, сбо- 
ку в телефон запихнули «лич- | 
ную» кнопку, которую можно 
выставить на доступ к двум З 
пунктам меню. 
_ ha a на. 


о 3 ure ‘касается oe ной | 
. _ книги, то она просто гигант- 


ская. Чего стоит, например, ToT 


_ только факт, что пользователю 
предоставляется возможность 
создания до 13-ти групп або- 
нентов — с отдельной мелоди- 
ей для каждой! Вообще, на од- 
но имя можно вносить следую- 
щие данные: имя и фамилия, 
_ название компании, должность, 
семь телефонных номеров, 
два адреса е-тай, почтовый 
адрес (пять полей), плюс за- 
метка и еще четыре поля 


Здесь предусмотрена функ- 
ция зумирования текста или 
разворота его на 90°, что ино- 
гда очень помогает (особенно 
в SMS). Кроме того, к именам 
можно привязывать картинки. 


В телефоне поддерживается 


стандарт ЕМ$, наличествует 
набор «смайликов» для SMS. 
На будущее (по крайней мере, 


унас) предусмотрено примене- 


ние технологии GPRS, а также 
уже привычный М/АР-броузер. 
Предусмотрен неплохой 
ежедневник с событиями на 
день, неделю, месяц — жаль 
только, что листать его прихо- 
дится по неделям, пока не до- 
берешься до нужной даты. 
Телефон располагает прият- 


| ным 16-тональным полифони- 


ческим звонком, а в память 
закинуто 40 мелодий и звуков 
(среди которых даже мычание 


| коровы). Плюс K м есть — ) 


„ра,— вот 


воль ьно неплохих), вот только 
" на 90°, не- 


и редактор мелодий. Кстати, 
общая память для заполнения 
составляет 530 Кб. Вот только 
с виброзвонком не очень хоро- 
шо получилось — вибрацию 
ощутимой не назовешь. © 
Имеем также стандартный | 


около двух м 
числеивп 


жет быт шь четьре 


_ Игр i ee 


сколько мешает. | 


Вердикт 

Получить такой бизнес-теле- 
фон с такой функциональнос- 
тью за такие деньги — это уже 
здорово. И еслизвас не отпуг- 
нули мелкие недочеты Alcatel 
One Touch 715, то в будущем 


в нем (к тому же внимание он 
eer будь здоров)... 

| Siemens М50 | 

Цена (5): 180-190 

М50 идет в двух вариантах — 
Chromium Orange и Chromium 
Blue (с янтарным или голубым 
оформлением соответствен- 
но). Размеры телефона срав- 


нительно невелики (109 x 46x | 
23 мм) — кроме того, взяв 
 М50 в руку, сразу ощущаешь 


его на вес с юри ли- 


Клавиатура 
вычно для 


никнуть НІ 
Что кас 
ню такое же, 
т только ра 
книги не радует 
меров, при том что 
имя можно занест 
номер телефона. Мо 
да, создать 4 группы аб 
тов: VIP, Семья, Офис, Своб 
ное время. Кстати, группы 
можно назвать и иначе (наз 


ео. о 


Ou 


тех, кто: нео sane 


лать рисунки (50 шт.), предус- 
‚мотренные в самом телефоне. 


at вряд ли уже разочаруєтесь > 5 "Работа с SMS стандартна, 


хотя это первый Сименс с пред- 
установленным русскоязыч- 
ным вводом. Телефон | над 
гает также и возможностями || 
отправки/приема EMS-coo6- в. 
щений. В органайзере можно 
сварганить до 10-ти заметок 
по 50 символов; предусмотре- 
ны и стандартные «сименсов- 
ские» напоминания или памят- 
ные даты (до 50 шт.). Кроме 


CELL-O-FAN 


- того: будильник, калькулятор, 
5 конвертер валют. 
Предусмотрен М/АР-браузер 
(версия 1.2.1), поддерживают- 
ся Ллауа-приложения, есть недо- 
ступный пока у Hac Instant Mes- 
sanger (типа писишного ICQ). 


Поехали к дисплею. Он здесь, В органайзер тоже запихну- 
ясное дело, цветной. Да еще ли все, что только может пона- 
какой цветной — аж 4096 цве- | добиться владельцу (часы, 
тов, разрешение 208 x 320 To- | будильник, калькулятор, распи- 
чек в открытом виде. К тому сание с напоминанием, кален- 
же, дисплей еще и сенсорный дарь, список задач, блокнот — 
«touchscreen», т. е. работает даже голосовые заметки преду- 

Игры: «Kung-Fu», «Мамеба- при касании к нему. Кроме то- | смотрели). 
те» (серфинг-симулятор), ; го, предусмотрена поддержка Что касается звонков, то, 
«StackAttack2» ( | i: | й } рукописного ввода (стилус). согласно последней моде, при- 

i oe й Стоит отметить и тот приятный | сутствуют полифонические ме- 
факт, что имеются даже обои лодии вызова, плюс задаются 
и скринсейверы для экрана. | | 
Лезем pone Начнем сто- 


лания владельца). 
ефон управляєт- 
ной системой 
располагаєт = | из интернета. 
ми к просмотру Наличествуют такж 
tooth, HSCSD, GPRS 
М/АР-браузер у. 2.0 
кой iMode и XHTM 


разговора — до 8 часов. Рас- 

сматривая эту модель, вы на- 

) верняка заметите еще и встро- 

То и тогда | енную цифровую камеру, с по- 
ть такую мощью которой за номерами комплекс работ с SMS, Е / 

игрушку см леко не все — | телефонной книги можно 

ведь стои bee колеблется. | будет — фото. 
Bo зі 
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Я ПОДПИСЫВАЮСЬ НА «ШПИЛЬЪ 
| Украинский 


|| Фамилия 
фестиваль Интернет 2 обл. 


|| Имя 
Ви Шпиль! 3 обл. 
|| Индекс 
Я Samsung Electronics 4 обл. 
Адрес 
Вектор 2 
Номер телефона (с кодом) O-TV 2) 
й Е 
a 
1 з 


О гц и 
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COMBO — в В 8 ом а уст . 
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